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Tras insertar las arandelas en el eje inferior, fijelo a la bobina de busqueda y

@

apriete el tornillo para asegurarlo. No lo apriete demasiado.

Abra los pestillos de palanca para conectar el eje central con los ejes superior

e inferior. Ajuste la longitud a su altura.
Aprieta los tornillos laterales y cierra los pestillos para asegurarlos.

iIMPORTANTE! Durante el montaje, asegurese de que las lineas rojas
Los ejes estan alineados y superpuestos, como se muestra a continuacion.
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Enrolla el cable de la bobina de busqueda alrededor del eje sin

Si el cable esta demasiado tenso (Figura A), conecte el conector a la
entrada de la bobina de busqueda en la carcasa del sistema (Figura B) y fijelo
apretando la tuerca hasta que oiga unos clics.

Figura B:
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Si desea ajustar el reposabrazos, abra el pestillo. Una vez que
alcance la altura deseada, cierre el pestillo para fijarlo.
(Figura C)

Figura C:
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Coloca la correa del reposabrazos como se muestra en la figura (Figura D) y ajustala segun el

ancho de tu brazo.

Figura D:

iIMPORTANTE! Cuando las lineas rojas en los ejes estén
Cuando los ejes estan alineados y en su posicién mas corta, la bobina de bisqueda se vuelve
giratoria. Al girar y plegar la bobina de busqueda, se puede colocar el detector de forma

compacta para su transporte.

iIMPORTANTE! Para preparar el detector para su uso en posicion compacta, la carcasa del
sistema y la bobina de busqueda deben estar alineadas en la misma direccion, y las

lineas rojas de los ejes deben estar perfectamente alineadas. De lo contrario, los ejes no se

podran extender.
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Nota de Onemli: La seccion plana en la parte posterior de las varillas detectoras

Garantiza un ajuste perfecto.

iIMPORTANTE! Las lineas rojas en la parte posterior de los ejes indican

Longitud maxima que pueden alcanzar los ejes. No exceda este limite.
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INTRODUCCION AL DISPOSITIVO

1. Pantalla LCD

2. Botén de encendido/configuracion
Mantenga pulsado el botén de Encendido/Ajustes durante 2 segundos para encenderlo.

‘ dispositivo. Pulse una vez para entrar o salir de la configuracién. Para apagar el

N :J'(tc[ Para apagar el dispositivo, mantenga pulsado el botén de Encendido/Ajustes.

Nota: Mientras esté en la configuracion, mantenga presionado el botén de encendido/
Apagar/Ajustes no apagara el dispositivo.

3. Boton de equilibrio de tierra
Pulse una vez el botén de balance de tierra para entrar o salir del menu.
Equilibrio del suelo. Mantenga pulsado el botén de equilibrio del suelo para

Realizar balance de tierra automatico.

4. Haga cic con el botsn derecho.
En la pantalla principal, el botén derecho permite navegar entre los modos, mientras que en el mend...

La configuracion le permite navegar por las opciones de configuracion.

5. Botones de subir y bajar
Utilice los botones de arriba y abajo para ajustar la configuracion rapida seleccionada en la pantalla.

principal o para cambiar cualquier valor de configuracién en los ajustes.

mena.

6. Boton izquierdo
En la pantalla principal, utilice el botén izquierdo para cambiar de usuario.
Perfiles. Mantén pulsado para guardar o eliminar un perfil. Usalo en el ment de configuracion.

para navegar entre las opciones.

7. Botén de ubicacién y aceptar/rechazar
En la pantalla principal, los botones Localizar y Aceptar/Rechazar activan el modo Localizar.
Pulse una vez para entrar o salir de Pinpoint. Las funciones de este botén en

Las demas configuraciones se describen en sus secciones respectivas.

8. Ajustes rapidos / Botén de silencio

En la pantalla principal, pulse rapidamente el botén Ajustes rapidos/Silencio para

Acceda o salga de los Ajustes rapidos. Mantenga pulsado para activar o desactivar el
sonido del dispositivo.

SN ENEERT

v“&g i 9. Orador
10. Linterna LED

11. Zdcalo de entrada de la bobina de busqueda

12. Auriculares con cable, auriculares de conduccion dsea y puerto de carga.

iIMPORTANTE! Mantenga siempre la entrada cerrada con el tapon de rosca cuando no esté en uso.

si hay auriculares o un cable de carga conectados.
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INFORMACION DE LA BATERIA

EI'LEGEND 2 cuenta con una bateria interna de iones de litio de 6700 mAh.

La duracion de la bateria varia entre 8 y 20 horas. Factores como la frecuencia de funcionamiento y el uso de
Altavoces o auriculares con o sin cable, retroiluminacién de pantalla, linterna LED, etc.

Afectaran a la duracion de la bateria.

Cargando
Carga el LEGEND 2 antes del primer uso. Carga de la bateria

Una bateria tarda { de 5 a 6 horas en cargarse.

Para cargar la bateria, inserte un extremo del cable suministrado con el dispositivo en el
Un extremo se conecta a la toma de auriculares/cargador con cable y el otro extremo al adaptador.

cargando.

ST

Utilice un adaptador de corriente USB estandar de 5V 2A (minimo) para cargar el dispositivo.

La carga a través del puerto USB de un ordenador puede tardar mas tiempo.

Nivel de bateria bajo
Elicono de la bateria en la pantalla indica el nivel de carga. A medida que disminuye la carga, las barras...
Los espacios dentro del icono disminuyen proporcionalmente.

Cuando la bateria esté baja, aparecera la palabra "Lo" en la pantalla y el dispositivo se apagara.

[Ews)h W= b [ h [ b

ADVERTENCIAS SOBRE LA BATERIA

No exponga el dispositivo a (por ejemplo, en el maletero o en el compartimento de la puerta).

(guantes para el coche).

No cargue la bateria a temperaturas superiores a 35 °C (95 °F) ni inferiores a 0 °C (32 °F).

La bateria del LEGEND 2 solo puede ser reemplazada por Nokta Detectors o
sus centros de servicio autorizados.

91
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La altura del eje es incorrecta.

Ajusta el mastil a tu altura para garantizar un uso comodo y reducir la fatiga durante su uso.

buscar.

Durante el proceso de deteccion, el dispositivo puede captar sefiales falsas procedentes de objetos.

objetos metalicos que lleve consigo o calzado que contenga metal.

La altura del eje es correcta.

Ajuste la altura de la barra de modo que esté de pie con el brazo relajado y la espiral de

Busque aproxi ab5cm (2 del suelo.

Durante el proceso de deteccion, el dispositivo no detectara sefiales falsas originadas por objetos.

cualquier objeto metalico que lleve consigo o zapatos que contengan metal.

101

La forma correcta de barrer

Angulo de la bobina de busqueda incorrecto

Angulo correcto de la bobina de busqueda

Forma incorrecta de barrer

Es importante mantener la bobina de busqueda paralela al suelo para obtener resultados
precisos.

T

Forma correcta de barrer

La bobina de busqueda debe permanecer paralela al suelo en todo momento.




MathineslranstatechbyGoogle

UiA RAPID, 4. Si es necesario, puede aumentar la configuracion rapida seleccionada, que es la

Ajuste de sensibilidad. Aumentar la sensibilidad proporcionara mayor profundidad.
1. Ensamble el dispositivo siguiendo las instrucciones de la pagina 3-6. Sin embargo, si el entorno o el suelo provocan un ruido excesivo en el dispositivo, debera...

Disminuya el nivel de sensibilidad.
2. Mantén pulsado el botén de Encendido/Ajustes durante 2 segundos.

para encender el dispositivo. EI mensaje de carga 'L2' aparecera en la pantalla y la version de

El software se mostrara en la esquina superior derecha.

2 .

MNokto

5. jYa puedes empezar a detectar!

3. Cuando se encienda el dispositivo, comenzara en modo Estacionamiento y luego...

Multifrecuencia. Puede cambiar el modo segun las condiciones del terreno. Puede encontrar
mas detalles sobre los modos de busqueday...

Algunos ajustes son comunes a todos los modos; los cambios en estos ajustes

Tendran un efecto en todos los modos.
Las frecuencias se tratan con mas detalle en este manual

La mayoria de los ajustes se basan en el modo de funcionamiento y solo afectan

al modo seleccionado actualmente; los cambios realizados en un modo no afectan a los demas.

A continuacion se indican los ajustes comunes y los ajustes basados en el modo de funcionamiento.

alo largo del manual:

Playa de Field Park

PIFIB|

8

es

5

Sensibilidad
‘)) Volumen
~ L ’,
el o o lluminar desde el fondo
Ll
Vibracion

FerroCheck™ / Indicador de minerales

Bluetooth®

Linterna LED

111
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Campo de Beach Park

—te

+t

Al
[Flc]

(4

Configuracién basada en el modo

Balance de tierra

Modo de discriminacién personalizado

Frecuencia

Velocidad de recuperacion

Rechazo de tapones de botellas /

Rechazo de hierro en modo reliquia

Filtro de hierro

Estabilidad en modo playa

Cambio de frecuencia

supresor de suelo

Numero de tonos

Volumen del tono

Frecuencia del tono

Cambio de tono

Nivel limite

Frecuencia de umbral

Ganancia de audio

Muesca (aceptacion y rechazo de ID)

MODOS DE BUSQUEDA

EI LEGEND 2 cuenta con 5 modos de busqueda disefiados para diferentes terrenos y objetivos.

Navegando por los modos de busqueda

Durante la busqueda, puede cambiar entre los modos en la pantalla principal usando el botén.

Correcto. El modo seleccionado se mostrara dentro de un marco.

©-
Lt

PARQUE
Disefiado para buscar monedas y joyas en areas urbanas y
parques con grandes cantidades de residuos modernos (papel de aluminio,

anillas de latas, tapones de botellas, efc.).

é‘[}

Az
)

presente.

Este modo esta optimizado para detectar monedas y joyas de tamafio mediano y grande.
Configuracion predeterminada de fabrica, el patron de discriminacion personalizado excluye muchos
objetivos, como papel de hierro y aluminio.

Los ID de destino en la escala de ID, incluido el 21, se establecen como "deshabilitados” para

para permitir la investigacion sin detectar estos objetivos.

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

1 T

Rechazado Aceptado

Identicadores 1-21 Idenificaciones 22-99

El papel de aluminio normalmente genera un ID objetivo de 21. Sin embargo, dependiendo de la

En ese formato, tu ID podria llegar a 34.

En este modo, es posible utilizar tanto frecuencias unicas como muiltiples frecuencias. Dependiendo
Dependiendo del tipo de objetivo, puede elegir la frecuencia deseada. EI modo multifrecuencia en
El modo de estacionamiento permite la maxima profundidad y separacién. En consecuencia, puede haber

un ligero ruido.

El modo de estacionamiento esta configurado por defecto con una velocidad de recuperacion de 5y 2 tonos.
Puede cambiar manualmente la velocidad de recuperacion y el nimero de tonos, si

necesario.

La barra FerroCheck™ en la pantalla muestra la proporcion de metales ferrosos y no ferrosos.

La proporcion de hierro en la muestra objetivo desempefia un papel importante en la identificacion de metales.

residuos. Por lo tanto, cuando se detecta un objetivo en modo Estacionamiento, se debe observar la barra

FerroCheck™ ademas de la identificacién del objetivo.
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CAMPO

Recomendado para buscar monedas y reliquias en pastos y

campos cultivados/arados.

En estas zonas, es comln encontrar escombros que contienen hierro y fragmentos de coque.
Para facilitar la deteccion de monedas y reliquias entre estos escombros, la escala de identificacion
El objetivo en el patrén de discriminacion personalizado esta configurado como "desactivado”, incluyendo

El valor es 21, en la configuraciéon predeterminada de fabrica.

1 10 20 30 40 50 60 70 80

o -
L
=
Le

Rechazado Aceptado

Identifcadores 1-21 dentificaciones 22.99

En este modo, todas las frecuencias, tanto simples como mdiltiples, funcionan. Cuando la opcion
Se selecciona multifrecuencia, el dispositivo ofrece profundidad y capacidad de
Maxima discriminacion. El modo de campo viene preconfigurado de fabrica con una velocidad

Deteccion de 5 y un recuento de tonos objetivo de 2.

En el modo Campo, el primer punto de corte de tono es 21 para todas las opciones de tono.

En el modo Park, el primer punto de corte de tono es 20 para todas las opciones de tono.

La resolucion para identificar los ID 21 a 25 es diferente en el Parque en comparacion con el

Modo de campo. Puedes obtener un ID diferente en cada modo para los objetivos que...

Se encuentran dentro de este rango de identificacion.

Los modos Park y Field ofrecen 3 frecuencias multiples diferentes: Multi-1 (M1), Multi-2

(M2) y Multi-3 (M3). Para mas detalles, consulte la seccién Frecuencia.

con mucho

En los modos Parque y Campo, se utilizan di i En
Para el desperdicio, se recomienda el uso del algoritmo multifrecuencia M3. Cuando un objetivo esta aislado
En el metro, la identificacion sera la misma en ambos modos.

Sin embargo, si el objetivo esta cerca de basura, como papel de aluminio, el Multi 3 en modo

El parque proporcionara una identificacion mas precisa.

PLAYA

Este modo esta optimizado para su uso en arena de playa seca o mojada y

Para uso subacuatico hasta 5 m (16 pies).

k

La sal presente en la arena de la playa y en el agua de mar hace que el suelo y el agua sean altamente conductores.
generando ruido y sefiales falsas. Los detectores de frecuencia nica no pueden funcionar.
de manera efectiva en estas condiciones, mientras que los detectores multifrecuencia reducen el ruido y

Proporcionan el maximo rendimiento.

Por estas razones, no se pueden utilizar frecuencias individuales en el modo Playa. Cuando el
Se selecciona el modo Playa, el dispositivo cambia automaticamente a Multifrecuencia y no
Es posible seleccionar frecuencias individuales. Solo en este modo Multifrecuencia tiene

Dos opciones: arena himeda/subacuatica (MW) o arena seca con muy baja salinidad.

(MD). Al cambiar la frecuencia en el modo Playa, se alterna entre MW y MD.

Si la arena en la que esta detectando esta seca pero tiene alta salinidad, utilice la opcién
MW. Para determinar la salinidad, mueva la bobina de busqueda sobre la arena en el Patrén de
Discriminacion de todos los metales (ver Normas de discriminacién) y comprobar la identificacion de

Arena. Si el ID es mayor que 4, seleccione MW en lugar de MD. También puede habilitar la mineralizacion.

Indicador para medir la salinidad del area de busqueda.

de la i i ion se i ) para

El balance de tierra y la
Las condiciones varian para cada opcion. En arena de playa himeda, la frecuencia MW Multi generara
identificaciones precisas, pero si cambias a MD, las identificaciones pueden ser...

Incorrecto. De manera similar, en arena seca con baja salinidad, se puede equilibrar...

El detector estd en modo MD, pero si cambia al modo MW, es posible que no pueda hacerlo.

El modo playa esta configurado por defecto con una velocidad de recuperacion de 6 y 2 tonos.

Arena negra
Algunas playas estan cubiertas de arena negra que contiene hierro natural. En este tipo de playas,
La deteccion de metales se vuelve practicamente imposible. El modo playa detecta arena negra.

Muestra automaticamente un icono de advertencia en la parte superior de la pantalla, en la barra de informacion.

00:00

/é:& ST
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iIMPORTANTE! Después de sumergir el dispositivo en agua y retirarlo, puede entrar agua en el...
La cubierta del altavoz esta provocando que el audio se escuche amortiguado. Esto es normal. Agite el dispositivo.

Retire con cuidado el agua de la cubierta del altavoz y el audio volvera a la normalidad.
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MODO RELIQUIA

Los objetivos situados a gran profundidad pueden tener valores cercanos a los que se encuentran a nivel del suelo.

8w

puede detectarse en otros modos.

zonas circundantes y por lo tanto puede que no se detecten.

El modo Reliquia te permite detectar objetivos a profundidades que normalmente no se pueden ver.

Este modo restablece el balance de tierra, lo que permite que el detector detecte monedas a mayor profundidad.
y grandes masas. Sin embargo, en este modo, los objetivos en el limite de deteccién pueden no proporcionar...

Un ID o sus IDs pueden ser inestables.

El balance de tierra es muy importante en el modo Reliquia. Para usar el modo Reliquia

Para obtener el método mas eficiente, realice primero el balanceo del suelo al seleccionar el modo. Ademas...
Ademas, una segunda funcién de balance de tierra solo esta disponible en modo

Reliquia. Tras realizar el equilibrio inicial del suelo, se puede eliminar el efecto de la roca.

Puntos de interés en la zona de busqueda utilizando el segundo balance de tierra en esas rocas.

El modo Reliquia ofrece un alto rendimiento en algunas playas. Al igual que en otros terrenos, se recomienda utilizar el
patrén de discriminacion Todo Metal al buscar en la playa. Sefiales con ID

20 0 99 pueden originarse en la playa en el area que esta detectando. Deshabilitar estos

Utilizando la funcion ID Notch (rechazo de ID), el modo Reliquia se puede usar en la playa sin

interferencias.

El modo Reliquia viene configurado de fabrica con una velocidad de deteccién de 5 y un nimero

tono objetivo de 1.

En este modo, se han eliminado las opciones de tono. La frecuencia de audio cambia.
proporcionalmente a la intensidad de la sefial. Ademas, al activar la funcién Iron Bias, usted
puede distinguir objetivos que contienen hierro y que estan cerca de la superficie del suelo (ver el

Funcion Iron Bias en el modo Reliquia.

ORO

Este modo esta optimizado para su uso en yacimientos de oro mineralizados.

En este modo, la configuracion de fabrica incluye un tono umbral audible. El volumen y
La frecuencia de la alerta sonora emitida cuando se detecta un objetivo varia proporcionalmente a
Intensidad de la sefial objetivo. El modo oro es ideal para detectar pequefias pepitas de oro y

pepitas superficiales, asi como pepitas méas grandes y profundas en suelos mineralizados.

En este modo, solo puede utilizar las frecuencias individuales mas altas (20 kHz y 40 kHz) y la

Multifrecuencia. En terrenos i i los reciben muchas sefales.

Falso. Ademas, existen rocas mineralizadas, comunmente llamadas rocas calientes.
— presente en campos auriferos. Por lo tanto, la multifrecuencia en este modo ofrece una

Deteccion practica que minimiza los efectos de estas rocas y suelos mineralizados.

El modo Oro esta configurado por defecto con una velocidad de recuperacion de 5 y 1 tono.

PERFIL DE USUARIO

LEGEND 2 ofrece la posibilidad de guardar la configuracion realizada durante la partida.
Busqueda en hasta tres perfiles de usuario diferentes en cada modo. Perfiles de usuario

Estan disponibles por separado para cada modo de busqueda.

Esta es una funcion excelente para que los usuarios conserven su configuracion.

Optimizado. Podran reutilizar la configuracion guardada de forma facil y rapida méas adelante.

Men de perfil de usuario

1 . 3

Los perfiles de usuario para el modo de busqueda se muestran en la seccion que aparece debajo del modo de busqueda.

Todos los perfiles de usuario tienen la configuracion predeterminada de The LEGEND 2.

El perfil de usuario predeterminado (D) esté preseleccionado.

El perfil de usuario D guarda at los cambios por el usuario. Al igual que la funcién
La configuracion de guardado automatico esté preestablecida; los usuarios no pueden guardar la configuracion.
manualmente en este perfil. Si se desea, se pueden guardar automéaticamente los ajustes.

Se restauro la configuracion predeterminada de fabrica ejecutando la operacion "Borrar perfil".

Cambiar el perfil del usuario activo.

Puedes cambiar el perfil de usuario activo en la pantalla principal pulsando el botén izquierdo.

Una sola vez. El perfil de usuario activo se muestra en un marco.

Al cambiar de perfil, la informacion del perfil seleccionado también se muestra en el indicador.

Texto auxiliar. Este texto se elimina automaticamente después de un breve periodo.

80 90 93
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Guardar un perfil de usuario
Si desea conservar la configuracion utilizada después de buscar en un area

En concreto, puedes guardar estos ajustes en cualquier perfil de usuario.

1. Después de seleccionar un perfil de usuario en el menu Perfil de usuario, mantenga pulsado

Mantén pulsado el botén izquierdo durante 2,5 segundos para guardar la configuracion en el perfil.

seleccionado.

\;v\x
1 V4

Mantenga pulsado

durante 2,5 segundos

Una vez guardado el perfil, aparece un icono de una cabeza dentro del icono de Perfil de usuario.

Junto con el icono del encabezado, en el indicador auxiliar se muestra el texto SP (Guardar perfil).

==} -£00 00 03:20
Eacdise =2a AN A
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Si el perfil ya se ha guardado, el icono del carrete ya sera visible. Cuando un
El nuevo perfil se guarda sobre el existente; las letras SP que se muestran en el indicador auxiliar significan

que la sobrescritura se completé con éxito.

iIMPORTANTE! La configuracién comun se guarda automaticamente. Perfiles de

Los usuarios guardan preferencias especificas para cada modo.

Borrar perfil de usuario

1. En el menu Perfil de usuario, use el botén izquierdo para seleccionar el perfil guardado que

¢Deseas eliminar esto?

@| N
1 | 1

Mantenga pulsado

durante 5 segundos.

2. Borre el perfil de usuario manteniendo pulsado el botén izquierdo durante 5 segundos.

Elicono de la cara en el perfil del usuario desaparecera.

Para borrar el perfil, mantenga pulsado el botén direccional izquierdo. Después

En 2,5 segundos, las letras SP apareceran en el indicador auxiliar.

Si mantienes pulsado el botén sin soltarlo, apareceran las letras CP (Clear Profile).
Apareceran después de 5 segundos. La desaparicion del icono del carrete junto con el

Las letras CP indican que el perfil ha sido eliminado. A continuacion, puede soltar el boton.

03:20
AN A

60 70 80 90 99

Puedes guardar tus ajustes favoritos para diferentes objetivos y ubicaciones utilizando el perfil.
Configuracion de usuario en cada modo, lo que permite la creacién de un total de 15 conjuntos de configuraciones.

Detectores diferentes en todos los modos.

FUNCION DE SILENCIO

En la pantalla principal, mantén pulsado el botén de Ajustes rapidos para silenciar el dispositivo.

Elicono de silencio aparecera en la barra de informacion superior. Puedes activarlo.

El sonido se activa manteniendo pulsado el botén de Ajustes rapidos.

[==p-£00 0O 09:20 E==ph-£00 00 W 09:.20
b cZe AR A EardbE Zoa 4R A

90 99

Il

y mantener

iIMPORTANTE! Cuando el nivel de volumen esta configurado en 0, el icono de silencio

También se mostrara.
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ID DE OBJETIVO

EI'ID del objetivo es el nimero generado por el detector de metales en funcién de la conductividad.

Mide los metales y le da al usuario una idea de cual podria ser el objetivo.
EI'ID del objetivo se muestra en la pantalla con dos digitos y su rango va del 01 al 99.

La escala de identificacion de objetivos LEGEND 2 consta de 99 lineas, cada una de las cuales representa

Un ID de objetivo.

Ademas de mostrar el ID del objetivo en el centro de la pantalla, este también se marca con un

pequefio cursor debajo de la escala del ID.

El rango de contenido de hierro es de 1 a 20.

El rango para los metales no ferrosos es de 21 a 99.

En algunos casos, el dispositivo puede generar multiples identificadores para el mismo objetivo.
En otras palabras, las identificaciones pueden ser inconsistentes. Esto puede deberse a
diversos factores, como la orientacién del objetivo, la profundidad, la pureza del metal, la

corrosion, el nivel de mineralizacion del suelo, etc. Incluso la direccién de movimiento

de la bobina de busqueda puede provocar que el dispositivo genere mdltiples identificaciones.

En algunos casos, es posible que el dispositivo no pueda proporcionar ninguna identificacion.
El dispositivo necesita recibir una sefial fuerte y clara del objetivo para poder proporcionar...
identificacion. Por lo tanto, es posible que no pueda proporcionar identificacion para

objetivos situados a profundidades periféricas o objetivos mas pequefios, incluso si los detecta.

Recuerde que los identificadores de los objetivos son "probables”, es decir, valores estimados, y no seria
posible conocer las propiedades exactas de un objeto enterrado hasta que sea desenterrado.

ser desenterrado.

La identificacion de metales no ferrosos, como el cobre, la plata, el aluminio y el plomo, es elevada.
El rango para identificar el oro es amplio y puede incluir el mismo rango que otros residuos.
Materiales metalicos, como hierro, papel de aluminio, tapas de rosca y sellos de latas. Por lo tanto, si

Si buscas oro, es probable que encuentres algunos metales desechados.

Las monedas mas buscadas en todo el mundo estan hechas de diferentes metales y tienen
Varian en tamafio segun la ubicacion geografica y el periodo historico.
Por lo tanto, para descubrir los identificadores de monedas en una zona especifica, se recomienda...

Si es posible, realice una prueba con muestras de estas monedas.

Puede que se necesite algo de tiempo y experiencia para sacarle el maximo partido a esta funcion.
Identificacion de objetivos en su area de busqueda. Diferentes marcas y modelos de detectores.

Generan diferentes numeros de identificacion de objetivo.

iIMPORTANTE! Recuerda que los objetivos grandes tendran una ID mas alta que la

Como era de esperar, aunque puedan tener una conductancia menor.

BALANCE DE TIERRA

Los suelos altamente mineralizados y equilibrados proporcionaran mayor profundidad.

EI LEGEND 2 fue disefiado para funcionar sin balance de tierra en

La mayoria de los terrenos. Sin embargo, para usuarios experimentados y en suelos

y la estabilidad del dispositivo.

El balance de tierra se puede realizar de tres maneras con LEGEND 2:

Automatico, manual y con seguimiento.

Campo de Beach Park

El balance de tierra solo afecta al modo seleccionado en

Temporalmente; los cambios realizados en un modo no afectan a los demas.

El dispositivo puede realizar balance de tierra en el rango de 00 a 99 en todos los
modos y de 00 a 20 en modo multifrecuencia Beach MW.

El balance de tierra debe realizarse por separado para cada opcion de frecuencia.
Varias playas MD y Beach MW.

El balance de tierra realizado en MD no funcionara para MW y viceversa.

viceversa.

En el dispositivo LEGEND 2, puede ver el nivel de balance de tierra.

¢ Cuanto es el nivel calculado en base a mediciones de suelo en tiempo real en el area de

Visualizacién de informacion. Se muestra la medicion del balance de tierra en tiempo real para informar al
usuario.

Por otro lado, el nivel de equilibrio del suelo indica el valor de equilibrio del suelo al que esta funcionando

el dispositivo.

El nivel de medicién
El nivel de
desde ol suelo
balance del suelo .
en tiempo real es
en el que el
mostrado con fines ilustrativos

El dispositivo es informativo.

operante
objetivos

Balanceo de tierra automatico

El balance de tierra automatico se realiza de la siguiente manera en todos los modos de buisqueda:

1. Busca un lugar donde no haya metal.

2. Mantenga pulsado el botén de balance de tierra. El icono de

La informacion sobre el balance de tierra comenzara a parpadear en la barra de informacién superior.
y el valor del balance de tierra se mostrara en el centro de la pantalla. Si no hay ninguno

Si se ha realizado previamente un andlisis de suelo, este valor siempre sera...

cero (0).
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3. Comience a bombear la bobina de busqueda hacia arriba y hacia abajo, desde aproximadamente

It De 15 a 20 cm (6 a 8 pulgadas) por encima del suelo a 3 cm (1 pulgada) de

“ En solitario, con movimientos suaves y manteniéndolo paralelo al suelo.

4. Contintie hasta que el audio disminuya en respuesta al contacto con el suelo.
Dependiendo de las condiciones del suelo, generalmente se requieren de 2 a 4 sesiones de bombeo.

para que el suelo pueda equilibrarse.

5. El valor del balance del suelo se muestra en la pantalla en el area de identificacién y en la barra.

informacion. Para asegurar que el balance del suelo sea correcto, realice la

Repita el procedimiento al menos 2 o 3 veces y compruebe los valores mostrados. En general, la diferencia

La diferencia entre los valores no debe exceder uno o dos nimeros.

6. Si no es posible equilibrar el suelo, significa que el suelo es demasiado [complicado/sencillo].
conductor o no mineralizado, o que haya un objetivo directamente debajo de la bobina de

Buscar. En este caso, intente realizar el balanceo del suelo en una ubicacién diferente.

Balance de tierra manual

Permite modificar manualmente el valor del balance del suelo. Esta no es la opcién preferida.
principalmente porque requiere mucho tiempo. Sin embargo, es la opcion ideal en los casos en que se necesita més tiempo.
El equilibrio exitoso del suelo no se puede lograr mediante otros métodos o cuando

Es necesario realizar pequefios ajustes en el proceso de equilibrado automatico.

1. Busca un lugar limpio y libre de metales.

2. Pulse el botén de balance de tierra una vez. El dispositivo cambiara a

Pantalla de balance de suelo. El valor actual del balance de suelo se muestra

en el centro de la pantalla. Si no se ha realizado un balance de suelo previamente,

este valor siempre sera cero (0).

AN\
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3. Es necesario escuchar los sonidos que provienen del suelo para poder realizar la
Balance de tierra manual.

Mueva la bobina de busqueda hacia arriba y hacia abajo, aproximadamente

De 15 a 20 cm (6 a 8 pulgadas) por encima del suelo a 3 cm (1 pulgada) del suelo,

con movimientos suaves y manteniéndolo paralelo al suelo.

4. Si al bombear la bobina obtienes un sonido grave, significa que deberias...
Aumente el valor del balance de tierra usando el botén de arriba. Por otro lado, si es
Para obtener un sonido agudo, debe disminuir el valor del balance de tierra usando el botén.

abajo.

5. Contintie el proceso anterior hasta que se elimine la respuesta del suelo.

6. Pulse el boton de balance de tierra una vez para salir.

El valor del balance de tierra puede variar en rangos de frecuencia tnica y multifrecuencia.

ciertos tipos de suelo.

En ciertas areas, el ruido puede no eliminarse por completo. En ese caso, si el

Si se minimiza el ruido del suelo, significa que el equilibrio del terreno se realizé correctamente.

éxito.

Seguimiento terrestre
El dispositivo monitorea los cambios en el terreno durante la deteccion y actualiza el balance de
El suelo cambiara automaticamente. Los cambios en el suelo que no son visibles a simple vista afectaran la

Profundidad y capacidad de discriminacion del detector.

1. Para activar el seguimiento de tierra, pulse una vez el botén de balance de tierra.

A continuacion, el dispositivo entrara en la pantalla de balance de tierra.

2. Pulse el boton Pinpoint y Aceptar/Rechazar una vez. En la barra de informacion, junto a

El icono de balance de tierra sera reemplazado por el icono de seguimiento de tierra.
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El seguimiento de tierra ya esta activo. Pulse el botdn de balance de tierra una vez.

para volver a la pantalla principal.

Cuando la funcién de seguimiento de tierra esta habilitada, el icono de balance de tierra y el
Los valores numéricos que indican el nivel de equilibrio del suelo se eliminan del &rea de
informacién. Se muestra el icono de Seguimiento terrestre y, en la seccion que muestra el

Las mediciones del suelo en tiempo real muestran el nivel de equilibrio del suelo calculado por

Funcion de seguimiento terrestre y el modo en que esta funcionando el dispositivo.

=£00 09:20

El dispositivo actualiza automaticamente el balance de tierra mientras la bobina de busqueda...

si se estd moviendo por el suelo.

El sistema de seguimiento es adecuado para su uso en zonas donde existen diferentes tipos de suelo.
presentes en el mismo terreno o en campos donde las rocas mineralizadas estan dispersas por

larga distancia. Si utiliza rastreo terrestre en areas donde hay rocas calientes

Dada su intensa presencia, es posible que el dispositivo no pueda eliminar estas rocas.

Si la mineralizacion es alta, es posible que no se detecten metales mas pequefios o a mayor profundidad.

Cuando se activa la funcion de seguimiento, el nivel de balance de tierra parpadea en la pantalla. En
el modo Relic, cuando se activa el Balance de tierra 2 mientras la funcion esté habilitada...
El seguimiento esta activado; el nivel de balance de tierra se mostrara de forma continua.

Para evitar confusiones.
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Segunda funcién de balance de tierra en el modo Relic. P
PRECISION

Debido a su configuracion, el modo Relic puede provocar que el dispositivo emita sefiales.

Falso en el caso de cambios en el suelo y rocas mineralizadas/calientes. P P Localizar con precision significa encontrar el centro o la ubicacién exacta.
Esto puede causar molestias al usuario durante la deteccion. El modo Reliquia ofrece a los usuarios una segunda de un objetivo detectado.

funcién de balance de tierra para compensar la presencia de rocas.

EI'LEGEND 2 es un detector de movimiento. Es decir, es necesario mover la bobina de
mineralizado/caliente, ladrillos rojos y otros cambios en el suelo circundante que

El dispositivo busca el objetivo o el objetivo sobre la bobina de bisqueda para poder detectarlo.
Tienen propiedades diferentes a las del suelo que estaba equilibrado. Con el segundo

El modo de localizacién precisa es un modo sin movimiento. El dispositivo continta...
equilibrio del suelo, dependiendo de las propiedades de la roca o ladrillo caliente, en

Emitir una sefal incluso cuando la bobina de busqueda permanece inmévil sobre el objetivo.
En algunos casos, se puede obtener un silencio absoluto respecto a estos falsos objetivos. En otros,
En algunos casos, puede escucharse una sefial interrumpida. Los sonidos interrumpidos indican que el objetivo...

Lo que se detectd fue una roca mineralizada/caliente. Al pulsar el botdn Localizar y Aceptar/Rechazar, se eliminan los iconos no utilizados.

Desde la pantalla. El icono Pinpoint y las barras FerroCheck™ quedan vacias.

Para utilizar esta funcién:

1. Pulse el botén de balance de tierra para acceder a la configuracion. En el modo Pinpoint, el dispositivo contintia proporcionando identificacion de objetivos y realizando...

discriminacién de metales.

2. Active la segunda funcion de balance de tierra pulsando el boton. m==p-£00 00 09:20 E==p -£00 00 09.20
Configuracién rapida. Cuando se habilita el segundo balance de tierra,

El nimero “2” aparecera en la pantalla encima de las letras Gb.

=) 400 00 08:20
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Eb Para realizar la localizacién precisa:

1. Tras detectar un objetivo, mueva la bobina de busqueda hacia el lado donde no haya ningtin objetivo.

Respuesta del objetivo y pulse el botdn Localizar y aceptar/

Boton de rechazo.
3. Puede realizar el segundo balance de tierra presionando y manteniendo pulsado

Pulse el botén de ion precisa y, a " o . 2. Acerque lentamente la bobina de busqueda al objetivo, manteniéndola paralela al suelo.

Cuando se selecciona el modo Reliquia, solo se pueden realizar el primer y segundo balance de tierra...

3. El sonido de la sefial se vuelve mas fuerte y cambia de tono a medida que se acerca al centro.
Estos ajustes se realizan automaticamente. No es posible realizar el balance de tierra manualmente.

Desde el objetivo, las barras FerroCheck™ comienzan a llenarse desde el exterior hacia el interior.

4. Puede cambiar del segundo equilibrio del suelo al primer equilibrio del suelo. - . " . .
4. Marque la posicion que produce el sonido mas fuerte utilizando una herramienta o su pie.

Pulsando de nuevo el botén de Ajustes rapidos.

Restablecimiento de los ajustes de balance de tierra 1y 2 en el modo Reliquia. 5. Repita el procedimiento anterior, cambiando su direccién en 90°.

Las acciones que se realicen desde diferentes direcciones definiran el area.
Con el modo Relic seleccionado, el valor de balance de tierra se restablece accediendo a la identificar el objetivo y proporcionar los detalles mas precisos de su ubicacion.
Para acceder al menu de balance de tierra, mantenga presionado el botén hacia arriba. Mientras mantiene
presionado el boton, se muestra la animacion en la pantalla. Para restablecer el segundo valor de

Balance de tierra: Primero, active el segundo balance de tierra. Restablezca el segundo valor.

Para siusta of balancedo s, v  pulsar o bt acia i . DDDDDDD PP — U
e WIMDDDDD PPOOUUUM
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FERROCH ECKTM Falso objetivo no ferroso

Cuando objetivos como las tapas de botellas generan un ID de objetivo no ferroso, la caracteristica

:} 6 En ocasiones, el ID del objetivo no es suficiente. FerroCheck™ los identifica como una aleacién que contiene material ferroso (hierro), segin

FerroCheck™ muestra graficamente en pantalla la relacion entre metales ferrosos y no ferrosos. se muestra a continuacion.

objetivos ferrosos.

La funcion FerroCheck™ es una tecnologia patentada desarrollada por Nokta y también disponible en el dispositivo
LEGEND. Muestra graficamente la proporcion.
de elementos ferrosos/no ferrosos presentes en la sefal objetivo, lo que permite la

Los usuarios pueden realizar una discriminacion de objetivos mas precisa.

Os

I 1 & [oww a1

relacion hierro proporcién de metales no ferrosos

7 sl
i

Objetos como grandes trozos de hierro, clavos oxidados y tapones de botellas contienen elementos ferrosos y no El objetivo genera una identificacion no ferrosa. Sin embargo, posee sefiales tanto ferrosas como no ferrosas.

ferrosos, y este tipo de objetos no pueden... No ferroso.

Se distinguen Unicamente por la identificacion del objetivo y la respuesta de audio.

iIMPORTANTE! Para que la funcién FerroCheck™ funcione, el detector necesita...
Los objetos no ferrosos pueden generar una respuesta de audio, ademas de identificar...

objetivo Recibe una sefial fuerte. Por lo tanto, FerroCheck™ fue disefiado para funcionar.

con objetivos menos profundos.

iIMPORTANTE! Hasta que adquiera experiencia con esta funcion, se recomienda que utilice esta herramienta.
Uso correcto de FerroCheck™ A
Si se descubren todos los objetivos, compararlos con los gréficos de FerroCheck™ permite a los
La precision de la funcion FerroCheck™ esta directamente relacionada con su uso.
usuarios utilizar esta funcion de forma mas productiva para identificarlos.
Correcto. Por lo tanto, después de detectar un objetivo, si desea verificar si es ferroso o no...

Para metales no ferrosos que utilicen FerroCheck™, presten mucha atencion a las siguientes instrucciones:
Objetivo de hierro
Los objetivos con una sefial ferrosa solo se identificaran como 100% ferrosos en ambos
1. Es OBLIGATORIO barrer la bobina en un angulo amplio sobre el objetivo y realizar

Identificacion del objetivo tanto en FerroCheck™ como en FerroCheck™, como se muestra a continuacion: ) R N
Escaneos amplios. Asegurese de que la bobina de busqueda esté completamente fuera del alcance de la sefial durante

[E==p-£00 00 09:20 los escaneos.
<
@ i 2. Debes rodear el objetivo y hacer girar el carrete sobre él desde diferentes angulos, realizando de nuevo

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

F .

movimientos amplios.

3. No es necesario que el lado ferroso esté completamente lleno. Con mas de 2 bares es

‘ L N‘:% / suficiente para identificar un objetivo como una aleacion que contiene hierro (y no como un objetivo).
—
— fﬁ:/? verdaderamente no ferrosos).
' )
O
]

T
o 4
Xl

iKe)

Objetivo no ferroso verdadero

Los objetivos que muestren Ginicamente sefales de metales no ferrosos se identificaran como 100%.

Los metales no ferrosos aparecen listados tanto en Target ID como en FerroCheck™, como se muestra a continuacion:

=) 400 00 03:20
ParbE 2ha 4R A
Doas
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INDICADOR DE MINERALIZACION PROFUNDIDAD DEL OBJETIVO

La mineralizacion del suelo se refiere a los minerales naturales presentes en el suelo que El dispositivo proporciona una estimacion de la profundidad del objetivo basada en

Afectan al rendimiento de un detector de metales. En el caso de los detectores de metales, en la intensidad de la sefial durante la deteccion.

La mineralizacion del suelo es causada por las particulas de hierro presentes en el suelo y por...
Indicador de profundidad: Muestra la proximidad del objetivo a la superficie en 5 niveles durante la deteccion.
La sal se encuentra en ambientes como la arena himeda. Estos factores hacen que el suelo sea

A medida que el objetivo se acerca, los niveles disminuyen y viceversa.
magnético o conductor. Ambos producen sefales falsas que enmascaran... viceversa.

objetivos.

La deteccion de profundidad se ajusta asumiendo que el objetivo es una moneda de 2,5 cm (1

El lado izquierdo de la barra de mineralizacion muestra la mineralizacion de particulas de pulgada). La profundidad real varia segtin el tamafio del objetivo. Por ejemplo, el detector indicara una

Hierro, y el lado derecho muestra mineralizacion debido a la sal. mayor profundidad para un objetivo de mayor tamafio.

mas pequefio que una moneda de 2,5 cm (1 pulgada) y una profundidad menor para una
E===h-£00 00 09:20

objetivo més grande.

% % ; / !:I\ )-;,‘!\g"-‘;' evietvo poco profundo Objetivo profundo
o
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i ! Como influye la frecuencia de funcionamiento del dispositivo.
& ooy 000000000
L T - La profundidad estimada puede variar debido a su funcit i que esta di i con él.
Hierro Sal mismo objetivo durante los cambios de frecuencia.
Mineralizacion Mineralizacion

La mineralizacion de la sal opera tunicamente en multiples frecuencias; por lo tanto, el indicador de TES RAPIDOS

mineralizacién se actualiza segun la frecuencia seleccionada. Para acceder a Ajustes rapidos, pulse el botén hacia abajo y, a continuacién, el botén para

Pulsa una vez el botdn superior o el de Ajustes rapidos. Al pulsarlo, apareceran los ajustes.

Apareceran las opciones rapidas situadas debajo de la barra de identificacion, el icono de la

configuracion seleccionada se resaltara con un marco y su valor se mostrara en la pantalla.
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A una sola frecuencia, solo es efectiva la mineralizacion del hierro. A una frecuencia mas alta

En muchos casos, los indicadores de mineralizacién de hierro y de salinidad funcionan.
Navegando por la configuracion

La seleccion del indicador que se mostrara, FerroCheck™ o Mineralizacion, es... Puedes navegar por la configuracion rapida usando los botones Derecha y Derecha.

Explicado en la seccién FerroCheck™ / Opcion de mineralizacion. Izquierda. El ajuste rapido seleccionado parpadeara y se resaltara para facilitar su acceso.

ol B 9] @ 4 o0

® ¢

Cambia el valor de la caracteristica seleccionada.

Se presento a los usuarios el indicador de mineralizacion de la sal.

Por primera vez en el mundo, de la mano de Nokta Engineering. ‘

Puedes cambiar los valores usando los botones de arriba y abajo.

VEA
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Salir del menu La opcion de estabilidad solo esta disponible en el modo Playa.

Para salir de la configuracion rapida, pulse una vez el botén de Configuracion rapida.
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una vez

Al deslizar el dedo hacia arriba o hacia abajo, el dispositivo saldra automaticamente de los Ajustes rapidos.

y volvera a la pantalla principal.

= 1. Sensibilidad

La sensibilidad se refiere al ajuste de profundidad del dispositivo. También...

Se utiliza para eliminar las sefiales electromagnéticas ambientales y el ruido transmitido.

através del suelo,

Cambia Ia configuracién rapida seleccionada en la pantalla principal. f " La sensibilidad tiene 30 niveles, siendo el valor predeterminado 25.

Tras salir del mend, el dltimo ajuste répido seleccionado permanece en la pantalla principal.

Cuando el menti de Configuracion rapida no esté abierto, puede cambiar el valor de La configuracion de sensibilidad es una cuestion de preferencia personal. Sin embargo, es importante configurarla.
Los ajustes rapidos se seleccionan en la pantalla principal mediante los botones de arriba y abajo. Sensibilidad al nivel mas alto posible, siempre que no se oigan crujidos fuertes, para
La configuracién rapida modificada parpadeara para facilitar su visualizacion. Evite pasar por alto objetivos mas pequefios y profundos. Por ejemplo, si el nivel de ruido es adecuado.

Si los resultados de la busqueda son los mismos en los niveles 25 y 30, entonces se debe preferir el nivel 30.

El menu de Ajustes rapidos tiene dos modos de funcionamiento diferentes.

Playa de Field Park

Por defecto, al salir del menu de Ajustes rapidos, se conserva la ltima configuracion.
La sensibilidad es una configuracion comtin a todos los modos y
La configuracion seleccionada permanece seleccionada. Si desea que la configuracion seleccionada sea...

Los cambios en esta configuracion afectaran a todos ellos.
La sensibilidad se aplica siempre, independientemente del ultimo ajuste realizado al salir del menu.

Ajustes rapidos, navegue hasta el ajuste ibilic y mantenga i el

Buscar y aceptar botén/ . ’
Cambiar la sensibilidad
Mantenga pulsado el boton Rechazar hasta que aparezcan las letras SS (Sensibilidad seleccionada).
Abre la configuracién rapida. Usa los botones derecho e izquierdo para seleccionar la funcién.

Aparece en el area de visualizacién adicional. EI modo de funcionamiento del menu Ajustes. T
Sensibilidad.

Se actualizaran los ajustes rapidos para que la opcion de ibili esté siempre
Al salir del menu, este cambio se guarda en la memoria del dispositivo y permanece activo. "’ A G ﬂ / u
incluso después de apagar y encender el dispositivo. Si desea revertir el ment ’ I I I I I E c ) 6} FY

Configuracion rapida para el comportamiento predeterminado de fabrica: donde se encuentra la Gltima configuracion

Una vez que la configuracién permanezca seleccionada, navegue hasta la cor on de ibili y

El valor de sensibilidad actual se mostrara en la pantalla.
presionado el botén Pinpoint/Confirmar hasta que aparezcan las letras LS (Last Selected) en la pantalla.

Area de visualizacion adicional. Puedes aumentar o disminuir el tamafio usando los botones de arriba y abajo.

Cada vez que mantengas pulsados los botones, ajustaras la sensibilidad paso a paso.

Al pulsarlo, cambia rapidamente.
Los ajustes disponibles en el menu de Ajustes rapidos se muestran en funcion de...

Mado, frecuencia y otros ajustes seleccionados Puedes salir del menu pulsando el botén de Ajustes rapidos.

Al seleccionar frecuencias individuales, solo estaran disponibles las primeras cuatro opciones. " - [ N o
' P P P El indicador de sensibilidad se encuentra a la izquierda del ID del objetivo. El indicador

Los ajustes rapidos se muestran en el menu de Ajustes rapidos. Las demas funciones no. Tiene 5 niveles. Cada nivel representa 6 unidades de sensibilidad.

Estos se muestran porque son exclusivos de la configuracién multifrecuencia.

’ I I I I l f / Los valores de sensibilidad correspondientes a cada nivel en Profundidad
Los indicadores se muestran a continuacion:

25-30 19-24

712

—
J
(S

Cuando se selecciona el modo de busqueda de Relic, solo estan disponibles las primeras cinco opciones.
Los ajustes rapidos se muestran en el menu de ajustes rapidos. Dado que el modo Reliquia solo funciona...

En el modo multifrecuencia, la opcion de seleccion de frecuencia se ignora.

(a

Los demas modos, con la excepcion del modo de busqueda de reliquias, tienen una configuracion.

(a® (a®

El dispositivo siempre se inicia con el ultimo nivel de sensibilidad configurado.

»llife B 9

Filtro de hierro en sus opciones multifrecuencia.

(a

iIMPORTANTE! Para lograr el maximo rendimiento en profundidad y eliminar el ruido.

I I “@ P/ @ / Causado por interferencias electromagnéticas, intente cambiar primero la frecuencia.

21



MathineaTranstatechibyEocogle

2. Frecuencia

EI LEGEND 2 ofrece multifrecuencia, donde una amplia gama de

Las frecuencias funcionan simultaneamente, ademas de 5 frecuencias individuales.

Cambiar la frecuencia
Abra la configuracion rapida. Use los botones derecho e izquierdo para seleccionar el

Funcion de frecuencia.

ae il Bg % @ % 22

Puedes cambiar facilmente de frecuencia en cualquier momento usando los botones de subir y bajar.

Puedes salir del ment pulsando el botén de Ajustes rapidos.

Se recomienda utilizar la opcién Multifrecuencia en todos los modos. Cuando el

Se selecciona multifrecuencia y aparece la letra en la pantalla. Cuando se selecciona una sola frecuencia, aparece la letra "M".

Se selecciona la frecuencia y esta se muestra numéricamente en la pantalla.

La tabla muestra las frecuencias disponibles en los modos de busqueda.

Funcionamiento de frecuencia por modo

Multiple

4 kHz

10 kHz

15 kHz

20 kHz

40 kHz

Campo de Beach Park

La frecuencia solo afecta al modo seleccionado actualmente;

Los cambios realizados en un modo no afectan a los demas.

Frecuencias Unicas

En ocasiones, usar una sola frecuencia puede ofrecer ventajas sobre el uso de multiples frecuencias. Por
ejemplo, si solo se buscan objetivos grandes y altamente conductores, una frecuencia de 4 kHz

podria ser la mejor opcion.

Del mismo modo, si busca joyas finas y poco profundas, las frecuencias de 20 kHz y 40 kHz pueden

ofrecer mejores resultados.

En zonas con interferencias electromagnéticas, las frecuencias Unicas pueden generar menos ruido en
comparacion con las frecuencias multiples.

Sin embargo, seran menos sensibles a multiples objetivos simultaneamente.

La frecuencia de 4 kHz proporcionara mayor profundidad, especialmente para las monedas.
Silver es mas grande y tiene un aspecto mas antiguo en comparacion con Multi y otras frecuencias, pero contara con...

Ruido bajo ciertas condiciones del suelo.

Multifrecuencia
Tecnologia multifrecuencia, que opera en miltiples frecuencias simultaneamente,
Ofrece al usuario la ventaja de abarcar un abanico mas amplio de objetivos en todos ellos.

tipos de terreno.

La tecnologia multifrecuencia, en comparacion con la tecnologia de frecuencia unica, generalmente
Proporciona identificaciones mas precisas y detalladas. Ademas, ofrece...
profundidad méxima para una amplia gama de metales de diferentes tamafios en

Arena mojada procedente de una playa salada y del agua de mar, lo que minimiza el ruido del suelo.

Modos y frecuencias

Cada modo de busqueda se ha optimizado con frecuencia para ofrecer los mejores resultados.
Rendimiento. Por ejemplo, el modo Parque y Campo funciona en todas las frecuencias.
Individual, asi como Multi. Por otro lado, el modo Playa solo tendra una buena

Rendimiento multifrecuencia, por lo tanto, no se pueden utilizar frecuencias individuales.

seleccionado en este modo. Ademas, en el modo Playa, la multifrecuencia tiene 2
Opciones: Multi Himedo (MW) y Multi Seco (MD).

"M oM

Por otro lado, el modo Oro esta optimizado para detectar objetivos mas pequefios con baja conductividad,
razon por la cual las frecuencias individuales mas bajas (4 kHz, 10 kHz y 15 kHz) no se pueden utilizar en

este modo.

A diferencia de otros modos, el modo Parque y Campo ofrece tres opciones para

Multifrecuencia: Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) y Multi-3 (M3). M1 es mas sensible a los conductores de

alta tensién, mientras que M2 proporciona una mejor deteccién de los conductores de baja tension.

La tecnologia Multi-3 Frecuencias es ideal para suelos humedos, mojados y/o conductores.
Esto reduce el efecto de la humedad, que puede provocar sefales falsas en el suelo. También

debilita las respuestas de objetivos como el coque y el papel de aluminio, que sirven como identificacion.

M2 M3

Objetivo de 20 a 21.

Objetivos de conductor medio

Monedas, joyas grandes,

Pequeria Plata...

Altas frecuencias

para proporcionar mejores resultados

_..|-|||||||| |||||||||| H

“La multifrecuencia simultanea proporciona mejores resultados para todos los objetivos.

22

Bajas frecuencias

para proporcionar mejores resultados
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3. Patrones de discriminacion

EI LEGEND 2 ofrece ajustes de discriminacion avanzados para facilitar...

Ald
Flc

por el usuario. En el patrén de discriminacion personalizado, cada ID puede ser rechazado o aceptado.

operacion. Utilizando la funcion Modo de discriminacion, puede seleccionar una

de los 3 modelos de discriminacion predefinidos o 1 modelo totalmente controlado

por el detector.

usuario.

El patrén de discriminacion predeterminado para los modos Parque, Campo y Playa es el patrén de
Discriminacion “F”, que significa (ferroso).

En el modo Oro, el patrén de discriminacion predeterminado es “G” (Ground Off).

En el modo Relic, el modelo de discriminacién predeterminado es que es el modelo de discriminacion.

(Todos los metales).

Campo de Beach Park

La configuracién de discriminacion solo afecta al modo actualmente activo.

seleccionado; los cambios realizados en un modo no afectan a los demas.

Estandar para la discriminacion de todos los metales

En esta norma, se aceptan todos los identificadores dentro del rango (1-99).

En otras palabras, todas las lineas de la escala son visibles y no se muestra ninguna identificacion.

Rechazado. El dispositivo también emitira una respuesta sonora para todos los metales.

En cuanto al terreno, sus identificadores se mostraran en la pantalla.

Patrén de discriminacion de suelo

En esta configuracion, el dispositivo no recibira ruido de tierra y no proporcionara audio.
No hay un ID de destino para ello. Los ID de destino del 1 al 4 estan deshabilitados (rechazados) y

El resto estan abiertos (aceptados).

Patrén de discriminacion del hierro

En este modo, el dispositivo no proporcionara audio ni identificacién del objetivo a los objetivos.
Metales ferrosos. Los identificadores de objetivo del 1 al 20 estan desactivados (rechazados) y el resto estan...

activado (aceptado).

Patrén de discriminacion personalizado

Esta norma permite a los usuarios crear su propio criterio de discriminacion.
dependiendo del tipo de objetivos que deseen aceptar y rechazar. Los ID rechazados

Varian segun el método de busqueda.

La aceptacion y el rechazo de documentos de identificacion también se denomina "marcaje” o "registro”.

Los i ifi i y en la di

Los estandares para cada modo se muestran en la tabla a continuacion:

Identificadores rechazados y en modos ados predefinidos.

Patrones de discriminacion

PARQUE 1-21 22-99
CAMPO 1-21 22-99
PLAYA 1-20 21-99
RELIQUIA 1-20 21-99
ORO 1-20 21-99

23

Patrones de discriminacién estandar por modo

PARQUE Ferroso (F)

CAMPO Ferroso (F)
PLAYA Ferroso (F)
RELIQUIA Todo metal (A)
ORO Terreno despegado (G)

Cambiar el patron de discriminacion

Abra la configuracion rapida. Use los botones derecho e izquierdo para seleccionar la funcion Modo de discriminacion.

7 -Illll'ﬁ Y G % 22

Puede cambiar faciimente entre los modos de discriminacién en cualquier momento usando

Los botones de arriba y abajo.

Cada vez que cambie el patrén de discriminacion, el patrén seleccionado se mostrara con

Una carta y un marco en el recuadro a la izquierda de la escala de identificacion.

Puedes salir del ment pulsando el botén de Ajustes rapidos.

1 10 20 30 40 50 60 70 8O 90 99
"mnmhwnnb oo dwooo ool

Con la funcién de muesca, puede aceptar (habilitar) y rechazar (deshabilitar) multiples 1D.

Las lineas correspondientes a los ID rechazados se eliminaran y esos ID quedaran en blanco en la escala de ID. El

dispositivo no proporcionaréa respuesta de audio ni ID de objetivo para esos objetivos. El uso de

La funcién de aceptacion/rechazo de ID se explica en la seccién correspondiente.
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4. Velocidad de recuperacion

La configuracion de Velocidad de rect ajusta la i der dela

@

objetivo.
Permite la separacion de milltiples objetivos que se encuentran muy cerca unos de otros.

La ion de Velocidad de r

le permite detectar objetivos mas pequefios que se encuentren muy cerca.

Basura u objetos ferrosos.

La cor ion de i de LEGEND 2 se puede ajustar entre 1y

10, donde 1 es el més lento y 10 es el mas répido.

Campo de Beach Park

La configuracion de Velocidad de recuperacion solo afecta al modo.

Seleccionado los cambios en un modo no afectan a los demas.

Cuando la configuracién de Velocidad de recuperacion se establece en un nimero bajo,
La capacidad del dispositivo para detectar objetivos cercanos disminuye, pero su profundidad de deteccién se reduce.

Aumenta.

de alta de rect

De manera similar, una cor (por ejemplo,
10) aumentara la capacidad del dispositivo para detectar objetivos cercanos, pero disminuira la

profundidad.

Se recomienda practicar con diferentes metales colocados cerca unos de otros.

otros antes de que empieces a usar esta configuracion.

Ajustar la velocidad de recuperacion
1. Abra la configuracion rapida. Use los botones derecho e izquierdo para seleccionar la

Funcién de velocidad de recuperacion. El valor actual se mostrara en la pantalla.

fa @ 4 o2

2. Cambie el valor de Velocidad de recuperacion usando los botones de arriba y abajo.

o,

e lliln B

3. Pulse el boton de Ajustes rapidos una vez para volver a la pantalla principal.

pantalla.
iIMPORTANTE! la de rect permite una mayor frecuencia de escaneo.
Mas rapido, con una menor de fallar Aumentar la i de

La ion a la misma

de escaneo ayudara a eliminar el ruido de fondo, pero

Esto disminuira la de ion.

24

Niveles de velocidad de recuperacion estandar por modo

PARQUE 5
CAMPO 9
PLAYA 6
RELIQUIA 5
ORO 5

5. Rechazar la tapa de la botella

Las tapas de botellas son objetivos no deseados para los detectores de metales y
Generalmente, estos detectores los detectan como objetos no ferrosos.

Con la configuracion de rechazo de tapas de botellas, puede discriminar:

Los froto como el hierro.

La configuracién de rechazo de tapas de botellas se puede definir entre 0 y 8, donde

Valor predeterminado: 0. Esta configuracién solo funciona en modo multifrecuencia.

Ajuste del rechazo de la tapa de la botella
Abra la configuracion rapida. Use los botones derecho e izquierdo para seleccionar el

Funcién de rechazo de tapas de botellas. Valor actual del rechazo de tapas de botellas.

% 20

Se mostrara en la pantalla.

rar |ifis

Puede cambiar el valor de configuracion de Rechazo de tapas de botellas entre 1y 8.

(Al
[Flc]

&

Utilizando los botones de arriba y abajo. Cuando se establece en 0, esta funcion se desactiva.

Puedes salir del ment pulsando el boton de Ajustes rapidos.

5.1. Funcion de rechazo de hierro en modo reliquia

El modo Reliquia, al igual que el modo Oro, produce sefiales para objetivos ferrosos y
Los metales no ferrosos alteran la frecuencia del sonido segun la intensidad de la...
Sefial recibida. Para distinguir objetivos ferrosos, especialmente los que estan mas cerca.

Desde la superficie, el dispositivo emite un tono méas grave, cuya frecuencia varia en consecuencia.

con la intensidad de la sefial recibida.

Puede ajustar el valor de rechazo de hierro entre 0 y 5, siendo 0 el valor predeterminado.

Al aumentar el valor, también aumenta la probabilidad de emitir un tono ferroso.

para objetivos profundos no ferrosos.

Ajuste del rechazo de hierro
En el modo Reliquia, abre Ajustes rapidos. Usa los botones derecho e izquierdo para...
Seleccione la funcién de rechazo de hierro/tapén de botella. El valor de rechazo actual es...

El hierro se mostrara en la pantalla.

il B

Puede cambiar el valor de configuracion de rechazo de hierro entre 1y 5 usando el

Botones de subir y bajar. Cuando se establece en 0, esta funcion se desactiva.

Puedes salir del ment pulsando el boton de Ajustes rapidos.
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6. Filtro de hierro

7. Estabilidad en modo playa

fe/ El filtro de hierro permite la deteccion de objetivos no ferrosos deseados en lugares con

Grandes cantidades de residuos, previamente ocultas por el hierro.

La configuracion del filtro de hierro funciona solo en multifrecuencia y se puede ajustar entre

Niveles 1y 9.

Esta opcién no esta disponible en el modo Reliquia.

El nivel 9 sera util al tratar de distinguir algunos cor ir ios no como por ejemplo:

Cartuchos de escopeta de hierro.

Un ajuste mas bajo del filtro de hierro aumentara la probabilidad de que se detecten objetivos de hierro.

ser clasificados como objetivos no ferrosos y viceversa.

Ajuste del filtro de hierro
Cuando el dispositivo esté funcionando en modo multifrecuencia, abra la

configuracion rapida. Use los botones derecho e izquierdo para seleccionar la

funcién de filtro de hierro. El valor actual del filtro de hierro se mostrara en la pantalla.

a> i B @

Puede cambiar la configuracién del filtro de hierro utilizando los botones de arriba y abajo.

Puedes salir del menu pulsando el boton de Ajustes rapidos.

Niveles estandar de filtro de hierro por modo

%) 20

PARQUE 3
CAMPO 3
PLAYA 1
RELIQUIA .
ORO 3

25

u Con esta configuracién, se puede minimizar el ruido de fondo y las sefales falsas.
en la playa, proporcionando una experiencia mas cémoda en metal.

deteccién de experiencia.

La estabilidad se puede ajustar entre 1y 5. La configuracion predeterminada es 5.
El nivel 5 ofrece la maxima estabilidad. Sin embargo, a medida que aumenta la estabilidad,
La sefial de metales con menor conductividad, como el oro con ID 21, puede disminuir, aumentando

Las probabilidades de no detectar estos metales estan aumentando.

Esta configuracion no tiene efecto alguno sobre los conductores de media a alta tension.

Estabilidad

Metales con baja conductividad

Ajustando la estabilidad en modo playa.
En el modo Playa, abre Ajustes rapidos. Usa los botones derecho e izquierdo para...

Seleccione la funcién Estabilidad. El valor de Estabilidad actual se mostrara en la pantalla.

e lliln B @ @ 6 |22

Utilice los botones de arriba y abajo para cambiar el valor de ajuste de estabilidad.

Pulse el boton de Ajustes rapidos para salir del menu.

iIMPORTANTE! En algunos entornos, el nivel de configuracion de estabilidad 4 puede...

para proporcionar una mejor estabilidad que el nivel 5. Esto esta relacionado con la salinidad de

agua.

TES

Para acceder al menu de configuracion, pulse el boton de Encendido/Configuracion.
Tras pulsar el botén, todos los ajustes se mostraran en la parte inferior de la pantalla.

La configuracién seleccionada se mostrara en un recuadro y su valor aparecera en la pantalla.

[==p-£00 0O 09:20 ==p -£00 00 03:.20
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Navegando por la configuracion iIMPORTANTE! Al cambiar el volumen del dispositivo con esta configuracion, el volumen
Puedes navegar por la configuracion usando los botones derecho e izquierdo. Las zonas metalicas ajustadas por el ajuste de Volumen de tono también seran
La configuracion seleccionada parpadeara para facilitar su visualizacion. alterado proporcionalmente.

) 12 MW= 5 v o 7

I I—’ Se utiliza para eliminar la interferencia electromagnética que el dispositivo recibe de otro
‘_ detector que opera en el mismo rango de frecuencia cercano o desde...

alrededores (lineas eléctricas de alto voltaje, estaciones base de telefonia celular, radios inalambricas y

c e otros dispositivos electromagnéticos).

Hay 19 canales disponibles para todas las frecuencias, incluyendo multifrecuencia.

2. Desplazamiento de frecuencia

Ajustar una configuracién

. N " . . El canal predeterminado es el 10.
Puedes ajustar el valor de una configuracién usando los botones de arriba y abajo.

VEA

Salir del menu de configuracion Si se recibe ruido excesivo cuando se levanta la bobina de busqueda,

Campo de Beach Park

El cambio de frecuencia solo afecta al modo y a la frecuencia.

seleccionado actualmente; cambios realizados en un modo no seleccionado
Afectan a los demas modos.

frecuencias.

Pulsa el botén de Encendido/Ajustes una vez para salir del menu de ajustes. . - ” .
En el aire, esto puede ser causado por sefiales electromagnéticas locales o por un alto nivel de

=7 -£00 00 m==h-<00 00 09:20 sensibilidad.

Para lograr el méaximo rendimiento de profundidad y reducir el ruido causado por

1 20 30 40 50 €0 70O B0 90 99 1 10 20 30 40 S0 60 70 &0 90 99 Puede producirse interferencia electromagnética; intente cambiar la frecuencia antes de reducir la sensibilidad.

0 7
IR R R ARR AR

Los detectores pueden volverse ruidosos debido a interferencias eléctricas y presentar...

comportamientos erraticos, como la pérdida de la percepcion de profundidad o la identificacion inestable de
- aeae P ; percepcion de p
— N - . . - . -
. : La configuracion de Desplazamiento de frecuencia le permite ajustar ligeramente el objetivo.
—J
Prensa ) Frecuencia de transmision del detector para eliminar el ruido no deseado.
una vez
Los cambios de frecuencia se pueden realizar de dos maneras en el LEGEND 2: Manual y
Automatico.
- e
Wiz %2 FH
En la funcion de cambio de frecuencia manual, el operador escucha cada canal y selecciona el que tenga
= el nivel de ruido mas bajo.
1. Nivel de volumen
En modo automatico, el dispositivo analiza todos los canales y los selecciona automaticamente.
‘)) Esta configuracion le permite ajustar el nivel de volumen general del dispositivo. Esto produce menos ruido. Esta funcién también se conoce como cancelacion de ruido.
Ruido.

El control de volumen tiene 10 niveles y esta configurado en 7 por defecto.

Al apagar y encender el dispositivo, se iniciara con el tltimo nivel de volumen seleccionado.

Playa de Field Park

Esta configuracién es comun a todos los modos; los cambios surtiran efecto

en todos ellos.

Ajustar el volumen . .
Cambiar la frecuencia

1. Presione el botén Encendido/Configuracién una vez. Seleccione el volumen usando 1. Mantenga la bobina inmévil y alejada del suelo

Utilice los botones Derecha e Izquierda. Se mostrara el valor actual.

IR
Ol Az 2 V5 ¥ O O

2. Cambia el nivel de volumen usando los botones de subir y bajar.

LA 4

2. Pulse el botén Encendido/Ajustes una vez. Seleccione el ajuste de
Cambio de frecuencia mediante los botones derecho e izquierdo. El canal actual sera...

se muestra en la pantalla.

3. Pulse el botén de Encendido/Ajustes una vez para volver al menu principal.

pantalla.

Dado que el nivel de volumen afecta al consumo de energia, le recomendamos que no...

Auméntalo més de lo necesario.

26
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Uso manual

1. Utilizando los botones de arriba y abajo, navegue por los canales de frecuencia.

2. Seleccione el que considere que tiene la menor interferencia.

Uso automatico 1.

Antes de realizar la cancelacion de ruido, levante el dispositivo en el aire de la siguiente manera.

como se muestra en la imagen, y manténgalo quieto hasta que el proceso haya finalizado.

2. Pulse el botdn Pinpoint y acepte/rechace una vez.

3. El dispositivo comenzara a escanear todos los canales y una animacion de

El resultado del escaneo se mostrara en la pantalla durante el proceso.

4. Cuando el proceso esté completo, el nimero de canal seleccionado

Se mostraré automaticamente y se emitira un tono de confirmacion.

Pulse el boton de Encendido/Ajustes una vez para volver al menu principal.

pantalla

iIMPORTANTE! El cambio automatico de frecuencia selecciona el canal mas silencioso con

Basandose en varios criterios. En algunos casos, el canal seleccionado puede no ser el mas silencioso.

Es posible que el canal ain produzca algo de ruido.

3. Supresor de suelo

v Esta configuracion se utiliza para eliminar sefales terrestres falsas en terrenos accidentados.

Mantenga esta configuracion desactivada a menos que sea necesario.

dificil. Puede utilizarse con frecuencias mdiltiples y tinicas. Recomendado-

Puedes ajustar el valor del supresor de tierra entre 0 y 8, siendo 0 el valor predeterminado.

Ajuste del supresor de tierra
1. Pulse el botén de Encendido/Ajustes una vez. Use los botones Derecha y Derecha.

Desliza hacia la izquierda para seleccionar la configuracion del eliminador de efecto suelo. Valor actual

Y+

El eliminador del efecto suelo se mostrara en la pantalla.
_’ L 4 _L A,
‘)) Ill{— 2| =lef= J/X ',9.' r;r"

2. Utilice los botones de arriba y abajo para ajustar la configuracién del Eliminador.

A1/

Y

Efecto suelo entre 1y 8. Cuando se establece en 0, esta funcion se desactiva.
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4. |dentificacion exhaustiva del objetivo

_L Esta funcion permite detectar objetivos no ferrosos en aguas profundas que estan
:l (5] I__

como los metales no ferrosos.

enmascarados o se detectan como hierro (ferroso).

Puede ajustar el valor de Identificacion de Objetivo Profundo entre 1y 3, siendo 3 el valor predeterminado.

Esta funcion se puede utilizar en todos los modos excepto en el modo Relic, tanto con frecuencias

multiples como con frecuencias Unicas.

Identificacion profunda de objetivos

Estabilidad

1¢ $»3

Ajuste de la identificacion de objetivos profundos
Presione el boton Encendido/Configuracién una vez. Use los botones Derecha e Izquierda para
seleccionar la configuracion de Identificacion de objetivo profundo. El valor

El estado actual de la identificacion de objetivos profundos se mostrara en la pantalla.

pantalla.

) 12 e [ vk %

Utilice los botones de arriba y abajo para ajustar la configuracion de identificacion.

NI/

Y

X+

Objetivo profundo entre 1y 3.
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5. Muescas (Aceptacion y rechazo de identificacion)

J/ En el dispositivo LEGEND 2, los ID van del 1 al 99, y cada ID esta representado

por una sola barra en la escala de ID.

Esto proporciona a los usuarios un control preciso sobre cada ID individual.

Con la ionalidad de i6 1azo de it

Rechazar cualquier ID deseado.

Formacion de un patrén de discriminacion personalizado
Pulsa el botén de Encendido/Ajustes una vez. Usa los botones Derecha e Izquierda para seleccionar

el recorte (Aceptar y Rechazar identificadores).

0 90 99

T R
o T T TR

Independientemente del patron de discriminacion seleccionado, cuando la caracteristica
Cuando se selecciona la opcion Aceptar/Rechazar ID (Notch), el dispositivo cambia automaticamente.
para el Patron de Discriminacion Personalizada (C) y el Patrén de Discriminacion

El elemento seleccionado que se muestra junto a la escala de identificacion se resalta con un marco.

Existen dos opciones para crear un patron de discriminacion personalizado: manual y automatica.

Tallado a mano:

Mantenga la bobina inmovil. Se mostrara el Gltimo numero de identificacion del objetivo que aparecié
en la pantalla, y debajo de la escala aparecera un cursor en forma de flecha.
Identificacion del objetivo. En el modo manual, la seleccién de identificacion del objetivo puede ser...

Se puede hacer de forma individual o secuencial.

Seleccion de ID de objetivo unico:
1. Mueva el cursor usando los botones de arriba y abajo. Cada vez que
Al pulsar un botén, cambiaran los numeros de identificacion del objetivo en la pantalla.

Seleccione el ID que desea habilitar o deshabilitar.

2. Pulse el botdn "Buscar y aceptar/rechazar". Si el ID seleccionado esta deshabilitado, se habilitara;

si esta habilitado, se deshabilitara. Puede

Supervise los cambios en la escala de identificacion del objetivo.

(Notch), los usuarios pueden aceptar o rechazar identificadores.

Seleccién secuencial de ID de destino:
1. Pulse el botdn de Ajustes rapidos. Esto activa la seleccion secuencial de identificadores de
destino. Utilice los botones de arriba y abajo para mover el cursor dentro de la seccién.

mas bajos. Los ID de destino que estén deshabilitados se habilitaran y los ID de

Los objetivos seleccionados seran desactivados.

Cuando el y activado, el

las letras "Co" > Eonfiguracion mostrada en pantalla.

Co: secuencial

Prensa
una vez E D

0 b |

¥

)2 i 5

2. Tras realizar el ajuste deseado, al pulsar el boton de Ajustes rapidos se desactivara la seleccion

consecutiva de ID de objetivo.

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
E ) ) ‘ol v aonn b b
]

Rechazado Aceptado

dentificadores 1-20 dentificaciones 21-99

Grabado automético:
1. En la configuracion de Notch (IDs de aceptacion y rechazo), pase la bobina de busqueda.
El metal cuyo ID desea desactivar. El cursor debajo de la escala del ID objetivo y el valor del ID

objetivo indican el nimero de ID que desea desactivar o activar.

2. Mueva la bobina de busqueda para obtener el valor de identificacion del objetivo y, a

continuacion, pulse el boton Localizar y Aceptar/Rechazar para activarlo si esta desactivado, o para
desactivarlo si esta activado.

Reduccién automatica de la sensibilidad

Durante el funcionamiento automatico, si los valores de ID fluctiian demasiado, pulse
Utilice el boton "Balance de tierra" para disminuir temporalmente el nivel de sensibilidad.
Esto permite que el proceso de activacion/desactivacion de ID se realice con

mayor comodidad.
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En la configuracién de Habilitar/Deshabilitar ID, al presionar el botén "Balance de tierra" se reduce

El nivel de sensibilidad se ajusta automaticamente. Las letras “LS” se muestran en la pantalla.

LS: Baja sensibilidad

==p -£00 00 00.00 ==h-£00 00 0c.00
@-%%/g\a %;i&/g\);
aaa mBaa

1 20 30 40 50 60 70 80

2 3 40 S0

ng,;
//

Prensa

una vez

) 2 whx

) 2 W

Cuando se activan simultdneamente las funciones "Reduccion automatica de la sensibilidad" y "Secuencial”.

Cuando se habilitan las funciones "Habilitar/Deshabilitar ID", la pantalla aparece de la siguiente manera.

se muestra a continuacion:

[m=mp 200 00 00:00 [mmmp <00 00 00:00
—r 8 g
pacy b e AN A RO PANE
0] Doea
20 30 40 50 60 70 80 90 93 0 20 30 40 50 60 70 80 90 99

| |3 n
) l

4

¥y
Prensa

una vez

) 2 e =

WY ) I whe

EI LEGEND 2 no emite sonido para los objetivos rechazados, sino que muestra sus valores de identificacién en la pantalla.

en la configuracién de Notch (IDs de aceptacion y rechazo).

Al acceder nuevamente a la configuracién de Notch (IDs de aceptacion y rechazo), el cursor y el ID

El destino permanece en su tltima posicién.

Puedes pulsar el boton de Encendido/Ajustes para salir del men.

iIMPORTANTE! Al salir de la configuracién de Notch (IDs de aceptacion y rechazo), el valor predeterminado

La i 6n de Di:

permanece activa. Si desea volver a la configuracion predeterminada...

La discriminacion personalizada “C" se puede modificar en la configuracion rapida.
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6. Retroiluminacion de la pantalla y del teclado

Te permite ajustar el nivel de brillo de la pantalla segun tus preferencias personales.

Los valores van de 0 a 5y de A1 a A5. En el nivel 0, la retroiluminacién esta apagada.
En los niveles 1 a 5, la luz permanecera encendida continuamente. En los niveles A1 a A5,
Solo se iluminara durante un breve periodo de tiempo cuando se detecte un objetivo o durante

Al navegar por el menu, desaparece.

Playa de Field Park

Esta configuracion es comdn a todos los modos; los cambios surtiran efecto en todos ellos.

Ajuste de la retroiluminacion del teclado
Cuando se selecciona la configuracion de Retroiluminacion de la pantalla, puede habilitar o
Para desactivar la retroiluminacién del teclado, pulse el botén Pinpoint & Accept.

Botén de rechazo.

El funcionamiento continuo de la retroiluminacion afectara al consumo de energia, lo cual no es...
Recomendado. La configuracion de la retroiluminacion se restablece a la tltima configuracion guardada.

cuando el dispositivo se apaga y luego se vuelve a encender.

Ajuste de la retroiluminacion

1. Pulse el botdn de Encendido/Ajustes una vez y utilice los botones Derecha e Izquierda.

Desliza el dedo hacia la izquierda para i la de

) 12 W 5 i

2. Cambie el nivel de retroiluminacién usando los botones de arriba y abajo.

de la pantalla.

o

N/

h. 4

3. Pulse el botén de Encendido/Ajustes una vez para volver al menu principal.

pantalla.

Cuando se activa la retroiluminacion, el icono de retroiluminacién aparecera en la barra de tareas.

Informacién en la parte superior de la pantalla.

[ -£ 30

ALy

e <

< e

oo 00:00

AR A
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7. Vibracion

8. Linterna LED

rl' Esta funcién proporciona retroalimentacion al usuario a través de un

Vibracion al detectar un objetivo.

Puede utilizarse de forma independiente o junto con la respuesta de audio.
Cuando la respuesta de audio esta desactivada, todas las respuestas durante la

La deteccion del objetivo se proporciona al usuario Unicamente mediante vibracion.

La configuracién de vibracion se puede ajustar a 0 (apagado) o 1 (encendido).
0, la vibracién esta desactivada. La intensidad del efecto de vibracién puede variar desde

dependiendo de la profundidad del objetivo y la velocidad de oscilacion.

Playa de Field Park

Esta configuracion es comun a todos los modos; los cambios
surtiran efecto en todos ellos.

Al apagar y encender el dispositivo, este comenzara con el dltimo nivel de vibracién seleccionado.

Ajustando la vibracion
1. Pulse una vez el boton de Encendido/Ajustes. Seleccione la vibracion con los botones Derecha e

Izquierda. Se mostrara el valor actual.

enla pantalla.

) 12 W = Yk 9 [

2. Cambia el nivel usando los botones de arriba y abajo.

3. Pulse el botén de Encendido/Ajustes una vez para volver al menu principal.

pantalla

Cuando la vibracién esta activada, el icono de vibracién se mostrara en la barra.

Informacién en la parte superior de la pantalla.
[mwsh -£00 OO 00:00

b —5a AN A

—

S

Incluso con la vibracién activada, no generara respuesta para los objetivos mientras esté en el

menu de configuracion, sino solo en el modo de deteccion.

pantalla.

A1/ Utilice esta configuracion para activar un foco que ilumine la zona de busqueda por la noche

H o en condiciones de poca luz.

La linterna LED no funciona cuando el dispositivo esta apagado. Se recomienda encenderla solo cuando
sea necesario, ya que su funcionamiento consume mas energia.

de la bateria.

La linterna LED se puede configurar en 0 (apagado) o 1 (encendido).

La linterna LED permanecera apagada cuando el dispositivo esté encendido.
Encienda/apague la linterna LED.

1. Pulse el botén de Encendido/Ajustes una vez. Seleccione Linterna LED usando los botones
derecho e izquierdo. El valor actual se mostrara en la pantalla: 0

(Apagado) o 1 (Encendido).

) 2 W e Vi 0 a0 &

2. Encienda o apague la linterna usando los botones de arriba y abajo.

3. Pulse el botén de Encendido/Ajustes una vez para volver al menu principal.

pantalla

Cuando se enciende la linterna LED, el icono de la linterna aparecera en la barra de herramientas.

Informacion en la parte superior de la pantalla.
mnh m
(mwmh £33 OO
~—
F.ﬁ."‘. o B <A
OPCIONES DE AUDIO

. Esta configuracion se utiliza para seleccionar la salida de audio.

Para seleccionar la salida de audio, elija la opcién "Opciones de audio” en el menu.
"Ajustes". Al seleccionar esta opcién, se ofrecen tres opciones de salida de audio.
En la pantalla se mostraran diferentes opciones. Puedes cambiar la opcion de salida de audio.

Utilizando los botones de arriba y abajo. La salida de audio predeterminada es el altavoz.

[==p -£30 OO 09:20
Daas

11 20 30 40 50 50 70 80 90 99

O

) 2 Whx
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1. Orador 4. Mltiples salidas de audio
‘ )) Cuando se selecciona el icono del altavoz en la configuracién de opciones de sonido, */ Cuando se selecciona el icono de Bluetooth® en la configuracion de
el sonido se emite a través del altavoz del dispositivo. bl Dispone de opciones de audio y conexién para auriculares Bluetooth®.

Una vez establecida, la opcién de reproducir audio a través de ambos auriculares Bluetooth®

2. Auriculares de conduccion ésea El volumen se activa mediante el altavoz del dispositivo.
En este modo, el audio se transmite simultineamente a través de los auriculares Bluetooth®
@ Cuando se selecciona el icono de auriculares de conduccion dsea y el altavoz del dispositivo.
En la configuracién de opciones de sonido, el sonido se emite a través de los auriculares.
conduccion 6sea del oido. 5. Auriculares con cable

iIMPORTANTE! Cuando la salida de audio se utiliza para alimentar auriculares Mediante el cable adaptador para auriculares (se vende por separado), puede conectar y usar

Si se selecciona la conduccion 6sea, asegurese de que los auriculares sean... auriculares con cable con su dispositivo. Cuando los auriculares

conectado. De lo contrario, no recibira ninguna sefial de audio de Si se conectan auriculares con cable al dispositivo, aparecera un icono de auriculares.

detector. . .
La oreja aparecera en la pantalla.

[E===p-£00 0O 08:20 [==p <00 00 03:20
3. Auriculares Bluetooth® --% = /9:'\ ;e == /&:\ R

@n am

60 70 81 90 99 60 70 80 90 99
* Cuando se selecciona el icono de Bluetooth® en la configuracién de opciones de
sonido, el LEGEND 2 activa Bluetooth® y entra en modo de espera.

Modo de emparejamiento. En el modo de emparejamiento, el icono de Bluetooth® parpadea.

El dispositivo buscara los auriculares con los que se emparejo inicialmente e intentara
conectarse a ellos. Esto impedira que el dispositivo se conecte a otros dispositivos

Bluetooth® cuando Bluetooth® esté activado.

La configuracién esta habilitada. Si desea emparejar el dispositivo con auriculares

diferentes auriculares Bluetooth® (ademas de aquellos con los que estaba emparejado)
hr £ N

Inicialmente, debes eliminarlos de la memoria. ") Ill: = ek %‘ b #

(]

Una vez emparejado con cualquier auricular Bluetooth® (Nokta BT) A ——

(Auriculares u otros), se mostrara uno de los iconos siguientes en la barra de informacion: » : ) " .
La opcién de audio se configura automaticamente y no se puede cambiar manualmente.
Para cambiar a otra opcién de audio, desconecte los auriculares con cable.

Cuando los auriculares estén conectados, se apagaran automaticamente si el
dispositivo no transmite ningtn sonido durante 14 minutos.

* Auriculares Bluetooth® estandar conectados.

* I'|_ Auriculares con conexién aptX™ de baja latencia.

Cuando se establece el emparejamiento con auriculares Bluetooth®, si
Si se selecciona uno de los iconos anteriores, el sonido solo se transmitira a través de

Auriculares Bluetooth®.

Para obtener informacién més detallada sobre los auriculares Bluetooth

Nokta, por favor, lee las instrucciones que vienen con el producto.

Excluyendo los auriculares emparejados de la memoria.

En la configuracion de Bluetooth®, si el boton Pinpoint & Accept/Reject esta

Si se mantiene pulsado el botdn, apareceran las letras "Fd" en la pantalla durante 2 segundos.
segundos y la lista de auriculares previamente emparejados con el dispositivo.

Se eliminara. Si desea emparejar un nuevo par de auriculares después de este procedimiento,

debera seguir nuevamente las instrucciones de emparejamiento.

——h 400 00 08:20

x1n AN Au
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JUSTE

El menu de Ajustes adicionales contiene nueve ajustes diferentes.

Siete de estas opciones estan relacionadas con el audio. La configuracion de

ICIONALES

El reloj y la opcion FerroCheck™ / Indicador de Minerales también se encuentran alli.
en este menul. Cuando se selecciona esta configuracion, las configuraciones incluidas son

En el menu de la pantalla se muestran ajustes adicionales.

2o i [l A A @ O W
) 12 W 5 vk % 2 F 0|

Pulsa el botén de arriba una vez para acceder al menu de Ajustes adicionales.

Pulse una vez el botén de Ajustes rapidos para salir del menu de Ajustes adicionales.

En el menu de Ajustes adicionales, todas las funciones se muestran en los modos.

Parque, Campo y Playa. Sin embargo, las opciones disponibles en los modos Reliquia y Oro son
diferentes.

Menu de configuracién adicional en el modo Reliquia:

Q@ D Wi

W) 12 W= 5= Y% - 2 F i/
A A QDR

) 12 W 15 vk 0 2 F 0|

1. NUumero de tonos

N

I I 12 La LEYENDA 2 divide la escala de identificacion del objetivo en varias zonas,

permitiendo al usuario realizar diferentes ajustes de tono para objetivos que son

Encajan en cada zona.

Al cambiar el nimero de tonos, puedes decidir en cuantas zonas dividir la escala.
ID. Gracias a esta funcion, puedes asignar el mismo tono a todos los objetivos.

o un tono diferente para cada ID de objetivo.

Puede configurar el nimero de tonos a 1, 2, 3, 4, 6, 99 o P (altura del tono).

Campo de Beach Park

La configuracion "Numero de tonos" solo afecta al modo seleccionado

actualmente; los cambios realizados en un modo no afectan a los demas.

El nimero de tonos para los modos Oro y Reliquia es 1 y no se puede cambiar.

Para ser cambiado.

32

Ajuste del nimero de tonos: 1.
Pulsa el boton de Encendido/Ajustes una vez. Selecciona los ajustes.

Se pueden crear controles adicionales utilizando los botones Derecha e Izquierda.

2. Pulse el botén de arriba una vez para acceder a la configuracion adicional.

BADe Qi Iz A A @ O W

) 12 W o Vi - 7 7

3. Utilizando los botones derecho e izquierdo, seleccione la opcién Numero de tonos. La opcién

seleccionada se mostrara en un recuadro.

4. El nimero actual de tonos se mostrara en la pantalla.
Seleccione el numero de tonos utilizando los botones de arriba y abajo.

5. Para volver a la pantalla principal, pulse el boton de Encendido/Ajustes.

tiempo.

1 tono

La escala de identificacion de objetivos no esta dividida en zonas, por lo tanto, hay
una sola zona de tono. EI LEGEND 2 genera el mismo volumen y frecuencia que

tono para todos los publicos.

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

Zona 1

2 tonos

La escala de identificacion de objetivos se divide en dos zonas: ferrosa y no ferrosa.
ferroso. El punto estandar que separa estas dos zonas varia segtin el modo de busqueda

seleccionado (ver mas abajo) y se puede cambiar usando el
Configuracion de interrupcion de tono. Se puede ajustar el volumen y la frecuencia del tono.

debera ajustarse para cada zona.

Cambio de tono

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

Zona 1

3 tonos
La escala de identificacion de objetivos se divide en 3 zonas: volumen y frecuencia.
El tono se puede ajustar para cada zona.

Tono Tono
Intervalo 1 Pausa 2

l l

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

Zona 1
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4 tonos

La escala de identificacion del objetivo esta dividida en 4 zonas. El volumen y la frecuencia

del tono se pueden ajustar para cada zona.

Tono Tono

Pausa 2

l

30 40

Intervalo 1

!

6 toneladas

La escala de identificacion del objetivo esta dividida en 6 zonas. El volumen y la frecuencia

del tono se pueden ajustar para cada zona.

Tono Tono Tono

Pausa 3 Pausa4 Pausa5

21;] 30140 50160 70188 190 99
|
l_l_l

Zona 1

Tono Tono

Intervalo 1 Pausa 2

99 toneladas

Al igual que la escala de dos tonos, la escala de identificacion de objetivos esta dividida.

en dos zonas: ferrosa y no ferrosa. El punto estandar que separa estas dos zonas varia segun el

modo de busqueda seleccionado (ver mas abajo) y puede

Se puede cambiar usando la configuracion de ruptura de tono.

El volumen y la frecuencia del tono se pueden ajustar para cada uno.
zona.

La diferencia entre el modelo de 2 tonos y el modelo de 99 tonos es que el modelo de 99 tonos...

Tone genera un tono independiente con una frecuencia diferente para cada ID de objetivo.

El dispositivo genera tonos de baja frecuencia para metales ferrosos y tonos de

Frecuencia media a alta para metales no ferrosos.

Para obtener mas informacion, consulte la configuracion de Frecuencia de tono.

Cambio de tono

1 10 20 30 40 50 60 70 &80

90 99

Zona 1
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Altura de Tom

Al'igual que la escala de 2 tonos, la escala de identificacion de objetivos se divide en dos zonas:

ferrosa y no ferrosa. El punto estandar que separa estas dos zonas varia segun el modo de busqueda

seleccionado (véase mas abajo) y puede

Se puede cambiar usando la configuracion de ruptura de tono.

El volumen y la frecuencia del tono se pueden ajustar para cada uno.
zona.

En la tecnologia Tone Pitch, a medida que la bobina se acerca al objetivo, la frecuencia de

audio cambia proporcionalmente a la intensidad de la sefal.

Cambio de tono

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

Zona 1
Numero estandar de tonos
‘ Modo de busqueda Numero de tonos

PARQUE 2
2

CAMPO
PLAYA 2
RELIQUIA 1
ORO 1
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2. Volumen del tono 4. Pulse el boton de arriba para acceder al ajuste de volumen del tono.
Esta configuracion le permite ajustar el nivel de volumen para cada zona de tono. 5. El volumen de la zona seleccionada se mostrara en la pantalla. A la izquierda de la escala
‘) de identificacion, la zona seleccionada se mostrara numéricamente.

En sitios web de baja calidad, en particular, la deteccion se facilita deshabilitando o reduciendo

El volumen de respuestas de audio no deseadas.

Seleccionado
El volumen del tono se puede ajustar para cada zona objetivo. Por ejemplo, en 1 tono, cbjetivo Identificadores de destino.
Puedes ajustar el volumen de una zona, pero en 6 tonos puedes ajustar el volumen de... zona pare
seleccionado
cada zona por separado.
zona
El rango de ajuste del volumen del tono varia de 0 a 10.
Tono
Campo de Beach Park Volumen
El ajuste del nivel de volumen del tono es especifico del modo. .
Nivel para

seleccionado y para el nimero de tono objetivo seleccionado, y cualquier BllSaleccionado

Los cambios realizados solo afectan al nimero de tono objetivo seleccionado. zona
en este modo.
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El ajuste de Volumen de tono no funciona en los modos Oro y Reliquia.

Ajustar el volumen del tono 6. Utilizando los botones derecho e izquierdo, seleccione el area donde desea cambiar el volumen.
1. Pulse el botén de Encendido/Ajustes una vez. Seleccione los ajustes. de Tom.
Se pueden crear controles adicionales utiizando los botones Derecha e lzquierda.
7. Después de seleccionar la zona, puede cambiar el volumen del tono usando los botones para
2. El menu superior de ajustes adicionales aparecera en la pantalla. Pulse el boton. Arriba y abajo.
Una vez arriba.
8. Cuando el proceso haya finalizado, pulse el botén de Ajustes réapidos.
3. Utilizando los botones derecho e izquierdo, seleccione el ajuste de volumen del tono. Para volver a la configuracion adicional, pulse el boton. Para volver a la pantalla principal, pulse el boton.

La configuracion seleccionada se mostrara en un marco. Pulsa el boton de Encendido/Ajustes una vez.
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volumenes de tono estandar

4 10 10 10 4 10 10 10 10 10

.-——
4 10 10

PARQUE 10 4 10 4 10 4 10
CAMPO 10 4 10 4 . 10 10 4 10 10 10 4 10 10 10 10 10 4 10 4 10
PLAYA 10 4 10 4 10 10 4 10 10 10 4 10 10 10 10 10 4 10 4 10
RELIQUIA 10 . . . . . . . . - - . . - . . . - . -
ORO 10 . . . . . . . . . : . : . . . . . . .
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3. Frecuencia del tono

Il

Esta configuracion permite a los usuarios identificar facilmente los objetivos mediante el audio.

Esta configuracion le permite ajustar la frecuencia del tono para cada zona tonal.

La frecuencia del tono se puede ajustar para cada zona objetivo. Por ejemplo, en el modo 6

En cuanto a los tonos, puede ajustar la frecuencia de cada una de las 6 zonas por separado.

El rango de ajuste de la frecuencia del tono es de 1 a 30.

Campo del parque | g configuracion de Frecuencia de tono de playa es especifica del modo.

seleccionado y para el numero de tono objetivo seleccionado, y cualquier

Los cambios realizados solo afectan al nimero de tono objetivo seleccionado.
en este modo.

La configuracion de frecuencia de tono no funciona en los modos Oro y Reliquia.

Ajuste de la frecuencia del tono
1. Pulse el boton de Encendido/Ajustes una vez. Seleccione los ajustes.

Se pueden crear controles adicionales utilizando los botones Derecha e Izquierda.

2. EI menu superior de ajustes adicionales aparecera en la pantalla. Pulse el botén.

Una vez arriba.

3. Utilizando los botones derecho e izquierdo, seleccione la configuracion de frecuencia de tono.

La configuracion seleccionada se mostrara en un marco.

Rale e A A © D Wi
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4. Pulse el botdn de arriba una vez para acceder a la configuracion de frecuencia de tono.

N1/

Y

5. La frecuencia del tono de la zona seleccionada se mostrara en la pantalla. A la izquierda de la

escala de identificacion, la zona seleccionada se mostrar4 numéricamente.

Seleccionado
dentficadores de desiino
objetivo
I
zona para
seleccionado
zona
Tono
Frecuencia
Nivel para

el seleccionado
zona

bek
W) 12 b = o o S

Rl ol -1 %)
4@
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6. Usando los botones Derecha e Izquierda, seleccione el area en la que desea cambiar el

frecuencia del tono.

7. Después de seleccionar la zona, puede cambiar la frecuencia del tono usando los botones.

Arriba y abajo.

8. Cuando el proceso haya finalizado, pulse el botén de Ajustes rapidos.
Para volver a la configuracion adicional, pulse el botén. Para volver a la pantalla principal, pulse el botén.

Pulsa el botén de Encendido/Ajustes una vez.

Diferencias entre 2 tonos y 99 tonos

La escala Target ID se divide en 2 zonas, ferrosas y no ferrosas, en 2 tonos y

en 99 tonalidades.

La frecuencia del tono se puede ajustar para la Zona 1 (Z-1) y para la Zona 2 (Z-2) a
cualquier nimero entre 1y 30. El usuario incluso puede definir ambas zonas con el
mismo nimero. Sin embargo, esta configuracién se utiliza de manera diferente en el sistema de

99 toneladas.

En el sistema de 99 tonos, el valor de frecuencia de tono definido para la Zona 1 (Z-1) debe
ser inferior al valor de frecuencia del tono definido para la Zona 2 (Z-2). Por ejemplo,

Si el valor de frecuencia de tono establecido para la Zona 2 es 20, el nivel de frecuencia de
El tono para la Zona 1 debe estar entre 1y 19.

Esto también se aplica al tono P.

iIMPORTANTE! Para distinguir entre objetivos ferrosos y no ferrosos, los niveles de

Las frecuencias tonales seleccionadas deben estar mas separadas entre si.

Tono bajo Tono alto

Frecuencia

o J

Frecuencia

T«

Niveles de frecuencia de tono
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Frecuencias de tono estandar

BECLE 12 1 23 1 18 | 2 1 10 19 28 1 7 13 19 | 25 | 30 1 23 1 23
CAMPO 12 1 23 1 15 | 25 1 10 | 19 | 28 1 7 13 19 | 25 | 30 1 23 1 23
PLAYA 12 1 23 1 15 | 25 1 10 | 19 | 28 1 7 13 19 | 25 | 30 1 23 1 23
RELIQUIA = = = = s = s = = s = = = s = = = . = =
ORO - - - - - - - - - - - = = = > = o = - -

4. Cambio de tono

3

Los puntos de ruptura de tono estandar pueden no proporcionar la distincion necesaria

La configuracion de Interrupcion de tono le permite mover el punto que separa
las zonas objetivo.

entre los objetivos que busca. Con la configuracion de ruptura de tono, puede ajustar los

puntos de inicio y fin de las zonas objetivo.

Campo del parque

infiguracion "Beach Tone Break" es especifica de este modo.

seleccionado y para el nimero de tono objetivo seleccionado, y

Los cambios realizados solo afectan al nimero de tono objetivo seleccionado
en este modo.

Cuando el niumero de tonos es 1, no se puede realizar el ajuste de la pausa entre tonos.

Por lo tanto, la configuracion de ruptura de tono no funciona en los modos Gold y Relic.

Ajuste del tono de pausa 1.
Pulsa una vez el botén de Encendido/Ajustes. Selecciona el ajuste adicional usando

los botones Derecha e Izquierda.

2. El menu superior de ajustes adicionales aparecera en la pantalla. Pulse el
boton de arriba una vez.

3. Utilizando los botones derecho e izquierdo, seleccione la configuracion de cambio de tono.

La configuracion seleccionada se mostrara en un marco.

Re e J3d A A @ DR
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4. Pulse el botén de arriba para acceder a la configuracion de pausa tonal.

5. El punto de ruptura tonal de la zona seleccionada se mostrara en la pantalla. A la izquierda de la

escala de identificacion, la zona seleccionada se mostrara numéricamente.

==h-£00 0O 03:20
g
Seleccionado E% é:: /&:\ )'.‘ﬁ.lilk
Dose denodores dedesino
CEElD 110 20 3 40 50 60 70 3 0 8 mE
zZona G BT seleccionado
zona
Punto
un cambio

de tono que separp
Zonaly

Zona 2
N fe I A A @ DR
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6. Utilizando los botones Derecha e |zquierda, seleccione el area donde
desea cambiar el cambio de tono.

7. Después de seleccionar la zona, puede cambiar el punto de ruptura del
tono usando los botones de arriba y abajo.

8. Cuando el proceso haya finalizado, pulse el botén de Ajustes rapidos.
Pulsa una vez para volver a la configuracién adicional. Para volver a la pantalla

principal, pulsa una vez el botén de Encendido/Configuracion.

pausas tonales estandar

ol ) ¢
Lz o [[er T ]
20 55

20 35 75

PARQUE - 20 20 35 55 75 89 20 20
CAMPO : 21 21 55 21 35 75 21 35 55 75 89 21 21
PLAYA - 20 20 55 20 35 75 20 35 55 5, 89 20 20
RELIQUIA . : . : : . . : : : . : : .
ORO - : : : : : : : : : : : : .
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Tonos de transicion estandar para las zonas 3y 4.

‘ =) 400 00 09:20 =) 400 00 03:20
Rango de identificacion estandar

Zona 3: 36-55 Lﬂ' E /Q;\ )‘;‘62 %

Daaa

70 80 %0 99 1 W 20 30

.

Rango de identificacién estandar

Zona 4: 56-75

Punto de cambio de tono

"\'\, N\
W\ \
g\\\:) %%
'/ 4 P V74
/{;/, rensa //,
Quelsepatd) : una vez :
Zona3y

Zona 4

Mo MEE A P 8O
02 s = v 5 ¥ 0D

Nele Nl A A @@
) 2 Wz = %% 6 2 ¥ H8)

Punto de quiebre tonal
que separa
Zonady

Zona 5

-1

Después de cambiar el punto de ruptura del tono de 55 a 60

[ === 00 oo 03:20

AN A

70 80 90 89

Rango de ID objetivo de

Zona 3: 36-60

Rango de identificacion objetivo

Zona 4:61-75

‘ . Prensa ;'”i}
Nefe DR A~ 22 © DR Nele B ~A 2 @O
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5. Nivel umbral

‘ ! Esta configuracion ayuda a los usuarios a identificar objetivos con mayor facilidad

y facilita la escucha de los sonidos de sefiales débiles que provienen de ellos.

de objetivos pequefios, como pepitas de oro.

Cuando se habilita la configuracién de Nivel de umbral, LEGEND 2 genera un

Un sonido que se escucha continuamente de fondo, y este sonido se denomina "umbral".

El rango del Nivel Umbral es de 0 a 30.

La frecuencia del tono umbral se puede ajustar mediante la configuracion "Frecuencia del

tono umbral".

Campo de Beach Park

La configuracion del Nivel de Umbral solo afecta al modo seleccionado

actualmente; los cambios realizados en un modo no afectan a los demas.

No existe ninguna configuracion de Nivel Umbral en el modo Reliquia.

Ajustar el nivel umbral
1. Pulse el boton de Encendido/Ajustes una vez. Seleccione los ajustes.

Se pueden crear controles adicionales utilizando los botones Derecha e Izquierda.

2. El men0 superior de ajustes adicionales apareceréa en la pantalla. Pulse el

Pulsa el botén de arriba una vez.

3. Utilizando los botones derecho e izquierdo, seleccione el ajuste de Nivel de umbral.

La configuracion seleccionada se mostrara en un marco.

R Lo i 2| A A @ O W
) 12 Wz = Vi % 2 F 60 D)

4. El nivel de umbral actual se mostrara en la pantalla. Seleccione el nivel de umbral usando

Los botones de arriba y abajo.

5. Una vez que el proceso haya finalizado, puede volver a la configuracion pulsando una vez el
botén de Configuracion rapida. Para volver directamente

Para volver a la pantalla principal, pulse una vez el botén de Encendido/Ajustes.

Tono umbral para objetivos rechazados

En los modos Parque, Campo y Playa

El tono umbral se pondra blanco para indicar la deteccion de un objetivo rechazado.

Umbral de tono

Nivel de bloqueo

Objetivo rechazado

En modo oro

Cuando el LEGEND 2 detecta un objetivo rechazado, el tono umbral contintia sonando en

segundo plano.

Umbral de tono

Nivel de bloqueo

Objetivo rechazado

Niveles umbral estandar

ORO 14

El nivel umbral influye directamente en la profundidad de deteccion del objetivo.

mas pequefas y profundas. Si el umbral es demasiado bajo (0), sefiales débiles de

Los objetivos mas pequefios o mas profundos pueden pasar desapercibidos. Por otro lado,

Si el umbral es demasiado alto (30), el dispositivo generara mas ruido, el sonido del umbral sera fuerte y
las respuestas objetivo no seran distinguibles. Por lo tanto, se recomienda ajustarlo a un nivel que
permita percibir las pequefias variaciones.

sefiales de audio causadas por un objetivo.

Umbral alto Seiial fuerte
Nivel (30)

sefial debil

Umbral ideal Seiial fuerte

Nivel

sefial debil

2
Nivel limite

Umbral bajo Seiial fuerte
Nivel (0)
sefal débil

)
Nivel limite
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6. Frecuencia umbral

7. Ganancia de audio

| ‘ ! Esta configuracion se utiliza para ajustar la frecuencia del zumbido de fondo.

El rango limite de frecuencia es de 1 a 30.

Ofrece un rango de frecuencia muy amplio.

Campo de Beach Park

El limite de frecuencia solo afecta al modo seleccionado actualmente;

Los cambios realizados en un modo no afectan a los demas.

No hay ninguna configuracion de frecuencia umbral en el modo Relic.

Ajuste del limite de frecuencia
1. Pulse el botén de Encendido/Ajustes una vez. Seleccione el ajuste.

Se pueden realizar cambios adicionales utilizando los botones Derecha e Izquierda.

2. El menu superior de ajustes adicionales aparecera en la pantalla. Pulse el boton para

una vez arriba.

3. Utilizando los botones derecho e izquierdo, seleccione la configuracion de Frecuencia Umbral.

@ O W

La configuracion seleccionada se mostrara en un marco.
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4. El valor actual de la frecuencia umbral se mostrara en la pantalla. Seleccione la frecuencia umbral.

usando los botones de arriba y abajo.

5. Cuando el proceso haya finalizado, puede volver a la configuracion pulsando
Pulsa el botén de Ajustes répidos una vez. Para volver directamente a la pantalla principal,

Pulsa el botén de Encendido/Ajustes una vez.

Frecuencias umbral estandar

PARQUE 10
CAMPO 10
PLAYA 10
RELIQUIA :
ORO 13

Umbral bajo Umbral alto
Frecuencia Frecuencia
/ Niveles de frecuencia umbral W
Bp RS )i Sl
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EILEGEND 2 ofrece a los usuarios la opcion de configurar la ganancia de audio para

Conversion de sefiales objetivo en audio mediante diferentes modelos de respuesta.

Con la configuracion de Ganancia de audio, los usuarios pueden seleccionar la

Un modelo de respuesta de sefial a audio que se ajuste mejor a sus preferencias.

Esta funcion es eficaz para aumentar o disminuir el volumen de salida de sefiales objetivo débiles.

Campo del parque Playa

La configuracion de ganancia de audio solo afecta al modo seleccionado en

Temporalmente; los cambios realizados en un modo no afectan a los demas.

La ganancia de audio se puede ajustar a valores entre 1y 6.

iIMPORTANTE! La ganancia de audio NO aumenta la profundidad.

Ajuste de la ganancia de audio 1.
Presione el boton Encendido/Ajustes una vez y luego use los botones.

Utilice los botones derecho e izquierdo para seleccionar ajustes adicionales.

2. El menu superior de ajustes adicionales aparecera en la pantalla. Pulse el boton para

una vez arriba.

3. Utilice los botones derecho e izquierdo para seleccionar el ajuste de ganancia de audio.

La configuracion seleccionada se resaltara con un marco.

P20 N[l 7A A 9D W

) 12 W=

4. El valor actual de la ganancia de audio se mostrara en la pantalla.

S =¥ i

Utilice los botones de arriba y abajo para seleccionar el valor deseado.

5. Cuando la operacion haya finalizado, puede volver a la configuracion pulsando
Pulsa el botén de Ajustes réapidos una vez. Para volver directamente a la pantalla principal,

Pulsa el botén de Encendido/Ajustes una vez.

Ajustes de ganancia de audio predeterminados

PARQUE 1
CAMPO 1
PLAYA 5
RELIQUIA 3
ORO 1
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8. Tiempo de uso y del rele Inférmese sobre el periodo de uso.

1. Pulse el botén de Encendido/Ajustes una vez y, a continuacién, utilice los botones.

EILEGEND 2 tiene un reloj incorporado ubicado en el Utilice los botones derecho e izquierdo para seleccionar ajustes adicionales.

esquina superior derecha de la pantalla.

2. El menu superior de ajustes adicionales aparecera en la pantalla. Pulse el botén para

Ajuste del reloj una vez arriba.

1. Pulse el boton de Encendido/Ajustes una vez y, a continuacion, utilice los botones. - . . ) . . ) .
3. Utilice los botones Derecha e Izquierda para seleccionar la configuracion del reloj. La configuracion

Utilice los botones derecho e izquierdo para seleccionar ajustes adicionales. El elemento seleccionado se resaltara con un marco.

2. El menu superior de ajustes adicionales aparecera en la pantalla. Pulse el botén para 4. Cuando se seleccione la opcion Hora, mantenga pulsado.
una vez arriba. Mantén pulsado el botén Localizar y Aceptar/Rechazar. Mientras lo mantengas pulsado, aumentara el tiempo de uso.

se muestra en la esquina superior derecha de la pantalla

3. Utilice los botones Derecha e Izquierda para seleccionar la configuracion del reloj. La configuracion En la visualizacion del tiempo de uso, los campos mostrados como AAAA-MM-DD-HH indican el
El elemento seleccionado se resaltara con un marco.
1 i 7N
32 JIo i JI2 A @
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Tiempo total de funcionamiento del dispositivo en afios, meses, dias y horas, respectivamente.

4. Pulse el botén de flecha hacia arriba una vez en la configuracion seleccionada. Esto le permitira... M DD HH

Comience a configurar la hora en su dispositivo LEGEND 2.

5. Veras numeros y una pequefa linea debajo de ellos en

Esquina superior derecha. La linea estara debajo de la seccion del reloj. Usando los botones hacia arriba 5. Cuando el proceso haya finalizado, pulse una vez el botén de Ajustes rapidos.
y hacia abajo, primero elija entre las opciones de reloj de 24 horas o de 12 horas (si el Para volver a la configuracion. Para volver directamente a la pantalla principal, pulse el botén.
Si se selecciona el formato de 12 horas, aparecera la letra A de AM o la letra P de PM. Encienda/apague/ajuste una sola vez.

9. Opcién FerroCheck™ / Mineralizacion

@ 53 DD BD 'E UE:U 3 P Esta configuracion permite que las barras FerroCheck™ de la pantalla principal también
Mi

funcionen como indicador de mineralizacion.

Playa de Field Park

Esta configuracion es comun a todos los modos; los cambios surtiran efecto en

todos ellos.

1 10 20 30 40 50 60 70 80

D
F

6. A continuacion, utilizando los botones Derecha e Izquierda, seleccione la hora y los minutos y ajustelos.

Los cambios realizados en esta configuracion se almacenan en la memoria del dispositivo y,

Cuando el dispositivo se apaga y se vuelve a encender, se inicia con la Ultima configuracién.

seleccionado.

. . . Transicion del indicador FerroCheck™ a la mineralizacion.
Ajusta la hora usando los botones de subir y bajar. Indicad
ndicador

7. Cuando el proceso haya finalizado, pulse una vez el boton de Ajustes rapidos. 1. Pulse el boton de Encendido/Ajustes una vez y, a continuacion, utilice los botones.

para volver a la configuracién adicional. Para volver directamente a la pantalla principal, pulse Utilice los botones derecho e izquierdo para seleccionar ajustes adicionales.

Pulsa el boton de Encendido/Ajustes una vez.
2. El menu superior de ajustes adicionales aparecera en la pantalla. Pulse el boton para

. . e o : . . una vez arriba.
Para brindar a los usuarios de LEGEND 2 una experiencia Unica, el dispositivo registra la

Tiempo total de funcionamiento desde el momento en que se enciende por primera vez y comparte esta

. ” . 3. Utilice los botones derecho e izquierdo para seleccionar la configuracion de FerroCheck™ /
informacion con el usuario.

Mineralizacion. La configuracion seleccionada se resaltara con un marco.

12 e J [z
) 12 W

4. El valor actual del indicador se mostrara en la pantalla. Utilice los botones de arriba y abajo para...

Seleccione el indicador deseado. Un valor de 0 indica el indicador de mineralizacién.

se muestra en la pantalla principal, mientras que un valor de 1 significa que el indicador FerroCheck™

Se esta mostrando en la pantalla principal.

5. Cuando el proceso haya finalizado, pulse una vez el botén de Ajustes rapidos.
Para volver a la configuracién. Para volver directamente a la pantalla principal, pulse el botén.

Encienda/apague/ajuste una sola vez.

40
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MENSAJES DE ADVERTENCIA

ALIZACION DE SOFTWARE

El dispositivo se apagara poco después de que aparezca uno de los siguientes mensajes en la pantalla:

Bobina de verificacion (CC)

Esto indica una interrupcion en la sefial del transmisor de la bobina buscadora.
El conector de la bobina de busqueda puede estar suelto, desconectado o
desconectado. Si tiene otro detector con el mismo conector que

bobina, asegurese de no haber conectado accidentalmente la bobina equivocada.

Si ninguna de las opciones anteriores existe, la bobina de busqueda o su cable.

Pueden estar defectuosos. Si el problema persiste incluso después de reemplazarlos

Si la bobina de busqueda falla, es posible que haya un problema en el circuito de control de la bobina.

Bateria baja (Baja)

Cuando la bateria esta baja, aparece el mensaje "Lo" en la pantalla.

-
D

y el dispositivo se apaga.

Error del sistema (SE)

Vuelva a encender el dispositivo si se apaga después

Esta advertencia. Si el problema persiste, reinicie el dispositivo presionando y
Mantén pulsado el botén de Encendido/Ajustes durante 30 segundos.

SE

Si el problema persiste, pongase en contacto con el soporte técnico.

Restaurando la configuracion de fabrica

Para restaurar el dispositivo LEGEND 2 a la configuracién de fabrica, mantenga presionado.

pulsando los botones de ubicacién y aceptar/rechazar y el botén de encendido/

Configuracién con el dispositivo apagado. Las letras “Fd” (Predeterminado de fabrica)

Apareceran en la pantalla. Para continuar con el restablecimiento de fabrica, siga presionando

Presione los botones hasta que aparezcan las letras “Ld" en la pantalla (aproximadamente 3 segundos). Cuando
Si se muestra “Ld", suelte los botones de ubicacion y de aceptar/rechazar, asi como el botén de encendido.

Configuracion. Su dispositivo se reiniciara y volvera a la configuracion predeterminada de fabrica.

Prensa
y

sostener

iIMPORTANTE! Si se suelta el botén Localizar y \azar mientras se las letras “Fd".

Si se muestra alguna opcion en la pantalla, el dispositivo se encendera sin volver a la configuracion.

De fabrica.

41

EI LEGEND 2 tiene capacidad de actualizacion de software. Todas las actualizaciones de

Las i de software

después del al mercado del dispositivo se anunciaran en

Pégina del producto, junto con las instrucciones de actualizacion.

Informacion sobre la versién del sistema:
La version del software de The LEGEND 2 se mostrara en la esquina superior derecha siempre que...

Enciendes el detector.

AURICULARES

EI'LEGEND 2 viene con auriculares inalambricos Bluetooth®. Los auriculares Bluetooth®

NO son il y no deben al agua.

La conexién inaldmbrica funcionara siempre y cuando la carcasa del dispositivo no esté sumergida en agua.
agua. En otras palabras, puedes usar tus auriculares inalambricos mientras buscas.
en aguas poco profundas con la bobina sumergida. Recuerde, sin embargo, que los auriculares sin

Los cables no deben entrar en contacto con el agua.

Si el dispositivo del sistema se sumerge en agua, la conexion inalambrica no funcionara.

En ese caso, necesitaras comprar nuestros auriculares impermeables Nokta (a la venta...).

(por separado) para uso en tierra y bajo el agua. Si no va a sumergir los auriculares

Intraaurales, pero solo para el dispositivo del sistema, también puede comprar nuestros auriculares.

Auricular Nokta con conector impermeable.

Para uso exclusivamente terrestre, también puede adquirir nuestro adaptador para auriculares.

Auricular opcional por si quieres usar el LEGEND 2 con tus propios auriculares con cable.
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PECIFICACIONES TECNICAS

Frecuencias de operacion Multi (3), 4 kHz, 10 kHz, 15 kHz, 20 kHz, 40 kHz

Frecuencias de audio F ia aj 1100 Hz - 1200 Hz

Modos de busqueda

: 5 (Parque / Campo / Playa / Reliquia / Oro)

Perfiles de usuario personalizados 115
Tonos de audio 199
Volumen del tono - Si
Cambio de tono :Si

:Si

Frecuencia del tono

Umbral ajustable :Si

Filtro de muesca :Si

supresor de suelo 2 Si

Equilibrio del suelo AL / Manual / imiento
Punto exacto : Si

Cambio de frecuencia 2 Si

Cancelacion de ruido 0 Si

Vibracion : Si

Ajustes de sensibili : 30 niveles

1 1-99

Bobinas de busqueda

Bobina de busqueda DD impermeable y estuche - LD21 (8" x 5,5" / 21 cm x 14 cm)

Bobina de busqueda DD impermeable y estuche - LD28 (11" /28 cm)

LCD personalizado

lluminar desde el fonda : Si

Luz del teclado :Si

Linterna LED :Si

Peso 1,2 kg (2,6 Ib) incluyendo la bobina de busqueda.
Longitud 163 cm - 145 cm (25” - 57”) ajustable

Bateria Bateria de iones de litio de 6700 mAh

Garantizar 3 afios

La marca denominativa y los logotipos de Bluetooth® son marcas registradas propiedad de Bluetooth® SIG, Inc.

Qualcomm® aptX™ es un producto de Qualcomm Technologies, Inc.

Nokta Detectors se reserva el derecho de cambiar el disefio, las especificaciones o los accesorios sin previo aviso y sin ninguna obligacién ni responsabilidad.
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ACCESORIOS RECOMENDADOS

Bobina de busqueda DD impermeable y estuche — LD38
(15" x 12" / 38 cm x 30 cm)

&

Bobina de busqueda DD impermeable y estuche — LD22 (9" / 22 cm)

&

Auriculares de conduccion ésea

W

Bateria externa resistente al agua

Para los consumidores de la Unién Europea: No deseche este
equipo con la basura doméstica normal.

El simbolo del contenedor con ruedas cruzadas en este equipo
indica que esta unidad no debe desecharse con la basura
domeéstica normal, sino que debe reciclarse de acuerdo con las
regulaciones gubernamentales locales y los requisitos ambientales.
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Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las Normas de la FCC. Su funcionamiento
esta sujeto a las dos condiciones siguientes: (1) este dispositivo no debe causar

DECLARACION DE LA FCC

interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier
interferencia recibida, incluidas las que puedan provocar un funcionamiento no deseado.
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